)

Kvalitetno
obrazovanje
za modernu
osnhovnu
Skolu

Lidija Prsa Plazibat

GAME ON

Priruénik za izvodenje izvannastavne aktivnosti

Dalj, 2024

& viaino se!

g
0
1 S
N
@
| S8

9

Il

19

i svi koji se vole igrati




Autorica:  Lidija Pr§a Plazibat
Recenzija: prof. dr. sc. Marija Heffer
Urednica: ZehraDeli¢

lzdavad:  OS Dalj

Tisak i graficka obrada: Studio HS internet d.o.o.

Sva prava pridrzava izdavac.

Prilikom koristenja materijala iz ovog priru¢nika, molimo navedite izvore.

Priruénik je tiskan u okviru projekta KOZMOS, Kvalitetno Obrazovanje Za
Modernu Osnovnu Skolu, OS Dalj te je sadrzaj ovog priruénika iskljudiva
odgovornost Osnovne skole Dalj.

Projekt KOZMOS je vrijedan 517.207,88 EUR, od ¢ega 85 % financiraju
Island, KnezZevina Lihtenstajn i Kraljevina Norveska kroz financijski
mehanizam Europskog gospodarskog prostora (EGP), a 15 % iznosa dolazi
iz drzavnog prora¢una Republike Hrvatske.

Nositelj projekta je Osnovna $kola Dalj, a provodi ga u partnerstvu sa pet
partnera: Poduzetni¢ko razvojnim centrom iz Dalja, Znanstveno kulturnim
centrom Milutin Milankovi¢ iz Dalja, Nansen dijalog centrom iz Osijeka,
Parkom znanosti iz Oroslavja i Nansen Akademijom iz Norveske.

DIGITALNI PRIRUCNIK
& PRILOZI

Postovani nastavnici, skeniranjem QR koda mozete
preuzeti digitalni oblik priru¢nika, te dodatne priloge
koji se ne nalaze u tiskanom obliku.




Dragi Citatelji,

Imam iznimno zadovoljstvo predstaviti vam priru¢nik "Game On" za izvannastavne aktivnosti
namijenjen djeci od 5. do 8. razreda osnovne Skole, autora Lidije PrSe Plazibat. Kroz ovaj prirucnik,
otvaramo vrata svijetu igre kao moénom alatu za razvoj kritickog promisljanja, poticanje kreativnosti i
inovativnosti te unaprjedenje timskog rada i rjeSavanja problema.

Igra, kao drevni oblik ljudske interakcije, ne samo da pruza zabavu vec je i klju¢an element u uéenju i
razvoju djece. Cilj ovog priru¢nika je omoguditi uéenicima da iskuse razli¢ite vrste igara — od fizickih
do drustvenih, od enigmatskih do racunalnih, te da kroz medusobnu interakciju steknu vrijedne
vjestine i spoznaju.

Aktivnosti opisane u priru¢niku osmisljene su s namjerom poticanja unutarnje motivacije i
usredotocenosti ucenika, te ih poticu da istrazuju, analiziraju, stvaraju i igraju se u skladu s vlastitim
interesima i sposobnostima. Ocekuje se da ¢e ucenici ovladati razli¢itim vrstama igara te da ¢e nauciti
prepoznati model u¢enja kroz igru, sto ¢e im pomoci u buduéim obrazovnim izazovima.

Eksperimentiranje s izradom igracaka, igre za podizanje energije i razvijanje vjeStina komunikacije,
racunalne igre i blokovsko programiranje, jezicne enigme, drustvene igre i fizicke igre na otvorenom,
pruziti ¢e ucenicima Sirok spektar iskustava i moguénosti za ucenje i zabavu.

Ovaj prirucnik nije samo zbirka aktivnosti vec¢ i poziv na promisljanje o vaznosti igre u procesu
obrazovanja. Nadamo se da ¢e kroz ovaj prirucnik ucitelji i roditelji prepoznati vrijednost igre kao
sredstva za poticanje djecje radoznalosti i razvoja.

Vjerujem da ¢e "Game On" postati nezaobilazni alat u Skolskim i izvannastavnim aktivnostima te da
¢e doprinijeti stvaranju okruzenja u kojem ¢e djeca rasti, uciti i razvijati se na zdrav i konstruktivan
nacin.

S postovanjem,

Prof. dr. sc. Marija Heffer
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GAME ON

NOSITELJ AKTIVNOSTI

Lidija Pr3a Plazibat

PLANIRANI BROJ UCENIKA
(RAZRED)

8 — 10 ucenika (5.-8.r.)

PLANIRANI BROJ SATI TJEDNO
(GODISNJE)

Jedan sat tjedno, 35 sati godisnje

VREMENSKI OKVIR AKTIVNOSTI

Skolska godina 2023./2024.

CILJ) AKTIVNOSTI

Kroz igru razvijati kriticko promisljanje, poticati kreativnost i
inovativnost, povecati unutarnju motivaciju i usredotocenost
ucenika, razvijati vjestinu timskoga rada i rjeSavanje problema.

OCEKIVANI ISHODI /
POSTIGNUCA

Ucenici ¢e ovladati razlic¢itim vrstama igara (fizicke, drustvene,
enigmatske, u vidu eksperimenta...).

Procijenit ¢e model ucenja kroz igru.
Osmislit ¢e i izraditi vlastitu igru.

NACIN REALIZACIJE AKTIVNOSTI

Edukacija, razgovor, razmjena ideja, istraZivanje,
analiziranje, osmisljavanje, stvaralacki rad, igra

OSNOVNA NAMJENA
AKTIVNOSTI

Ucenicima kreativnog potencijala koji Zzele usvajati nova
znanja i vjestine i uciti interdisciplinarno te svoje
slobodno vrijeme provoditi na zdrav i konstruktivan nacin

TROSKOVNIK

Projekt KOZMOS

NACIN VREDNOVANJA
AKTIVNOSTI

Povratna informacija uceniku
Ucenicka samoprocjena rada i uradaka
Razgovor s ucenicima

Izlazne ankete i upitnici

Prezentiranje i isprobavanje uradaka




OCEKIVANI ISHODI / POSTIGNUCA

Razrada ishoda
Ucenici ¢e ovladati razli¢itim vrstama igara (fizicke,
drustvene, enigmatske, u vidu eksperimenta...).

Procijenit ¢e model uc¢enja kroz igru.
Osmislit ¢e i izraditi vlastitu igru.

EKSPERIMENTI IZ SVIJETA IGRACAKA

Tema/Projekt

Eksperimentiranje s izradom igracaka

Broj sati

8

Klju€ni pojmovi

Slimes. Squishies. Tekuée ljepilo. Boraks. Deterdzent. Boje. Fleksibilna
pjena. Kemija. Polimeri. Masta. Likovnost. RjeSavanje problema.
Istrazivacki pristup. Produbljivanje znanja. Divergentno misljenje.
Design-razmisljanje. Konceptualno razmisljanje. Zabava.

Ocekivani ishodi

e Prosirivanje znanja iz kemije

e Razvijanje likovnih vjestina

e Usvajanje novih strategija u€enja
e Izrada slimea i squishieja

Aktivnosti (kojim ¢ete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ¢e pratiti demonstraciju izrade slimea i squishieja, izradivat ¢e
ih, po Zelji ukrasavati te napraviti mini-izlozbu radova

Nacin vrednovanja

e Razina motivacije i angazmana ucenika u izradi predmeta

e Povratna usmena informacija tijekom izrade (pitanja, problemi)
e Samovrednovanje teZine, zanimljivosti i izvedbe pojedinih igara
® Zanimljivost mini-izlozbe

ENERGO-KOKOKOKO

Tema/Projekt Igranje igara za podizanje energije i razvijanje vjestina komunikacije,
kooperacije, koordinacije i koncentracije
Broj sati 4

Kljucni pojmovi

Podizanje energije. Komunikacija. Suradnja. Koordinacija. Koncentracija.

Brain gym. Socijalne vjestine. Dinamika. PoboljSanje pozornosti. Ljudska
prava. Inkluzivnost. Medusobna povezanost. Igra. Zabava.

Ocekivani ishodi

e Jacanje motivacije za rad

Razvijanje vjestina komunikacije i suradnje
Poboljsanje usredotocenosti

Poticanje ucenika na jac¢i angazman u radu
e Razvijanje duha zajednistva i zabave

Aktivnosti (kojim éete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ¢e pratiti upute za navedene igre, igrati ih te samostalno voditi.
Igrat ¢e ih kao samostalne igre te kao motivaciju za rad na pocetku
ostalih radionica/projekata.

Nacin vrednovanja

e Razina motivacije i angazmana ucenika u igri
e OpaZanje raspoloZenja ucenika, njihovih medusobnih odnosa,
spremnosti za rad te usredoto¢enosti na kasnijim radionicama

GAME CODE
Tema/Projekt Racunalne igre i blokovsko programiranje
Broj sati 3

Kljucni pojmovi

MaceCode Arcade. Individualni rad. Informatika. Kodiranje.
Koncentracija. Konceptualno razmisljanje. Divergentno misljenje.
Design-razmisljanje. Zabava. RjeSavanje problema. Razonoda. Ucenje.

GAME ON

a




GAME ON

6

Ocekivani ishodi

Prosirivanje informati¢kog znanja

Programiranje igre

Poticanje aktivnog, istrazivackog i problemskog ucenja
Razvijanje kritickog i analitickog misljenja

e Ucenje krozigru

Aktivnosti (kojim éete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ée pratiti upute za izradu racunalne igrice blokovskim
programiranjem, programirati jednu igricu i igrati ju

Nacin vrednovanja

e Povratna informacija tijekom izrade igre (pitanja, odgovori,
komentari)

e Samovrednovanje i vrSnjacko vrednovanje tezine, zanimljivosti i
izvedbe pojedinih igara

® Procjena razine i kvalitete usvojenih znanja i vjestina kroz igru

NA SLOVO, NA SLOVO...

Tema/Projekt

Jezi€ni enigmatski sadrzaji

Broj sati

4

Klju€ni pojmovi

Rebus. KriZaljka. Osmosmijerka. Individualno u¢enje. Koncentracija.
Strategija. Zabava. Razonoda. Ljudska prava. Produbljivanje znanja.
Pamcenje. RjeSavanje problema. Upornost. Samopostovanje.
Divergentno misljenje. Konceptualno razmisljanje.

Ocekivani ishodi

e Prosirivanje znanja o pojedinim nastavnim podrucjima
Usvajanje nove strategije ucenja

Razvijanje kritickog i logickog misljenja

Prosirivanje vokabulara

Bolje pamdéenje

® |zrada radnog listi¢a s vlastitim enigmatskim sadrzajima

Aktivnosti (kojim ¢ete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ée rjeSavati ponudene enigmatske sasrZaje vezane za nastavne
sadrzaje, analizirat ée ih, osmislit ¢e vlastite enigmatske sadrzaje,
izraditi listice s novim sadrzajima, medusobno ih razmjenjivati i rjeSavati

Nacin vrednovanja

e Razina motivacije i angaZmana ucenika u rjeSavanju sadrzaja

e Vrednovanje teZine, zanimljivosti i izvedbe enigmatskih sadrzaja

® Zanimljivost i rjeSivost radnih listica s novim enigmatskim
sadrzajima

PLOCA, KARTA, KOCKICA

Tema/Projekt

Igranje drustvenih igara — na ploci, s kartama, olovkom i papirom

Broj sati

8

Kljuéni pojmovi

Quirkle. Scrabble. Pictionary. Skupina. Praéenje uputa. Postivanje
pravila. Koncentracija. Strategija. Zabava. Razonoda. Zdrav
natjecateljski duh. Prihvadanje poraza. Ljudska prava. Inkluzivnost.
Pismenost. Produbljivanje znanja. RjeSavanje problema. Promatranje.
Zapazanje. Divergentno misljenje. Design-razmisljanje. Konceptualno
razmisljanje.

Ocekivani ishodi

Prosirivanje znanja o pojedinim nastavnim podrucjima
Razvijanje analitickog misljenja

Usvajanje nove strategije ucenja

Jacanje socijalnih i emocionalnih vjestina

Zabava i u€enje kroz igru

Izrada vlastite drustvene igre




Aktivnosti (kojim ¢ete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ¢e pratiti upute i pravila za igranje nekih drustvenih igara, igrat
Ce igre, analizirati ih i kriti¢ki promisljati o njima, u skupini ¢e
osmisljavati jednu vlastitu igru vezanu za jedno ili viSe obrazovnih
nastavnih podrucja, izradit ée igru i igrati ju

Nacin vrednovanja

e Razina motivacije i angazmana ucenika u igri

e Povratna usmena i pisana informacija (razgovor, upitnik)

e Samovrednovanje i vrSnjacko vrednovanje tezine, zanimljivosti i
izvedbe pojedinih igara
Procjena razine i kvalitete usvojenih znanja i vjestina kroz igru
Zanimljivost i izvedivost novosmisljene igre

SVI VAN NA IGRU!

Tema/Projekt

Igranje fizickih igara s rekvizitima na otvorenom

Broj sati

8

Kljucni pojmovi

Fizicke igre. Igre na otvorenom. Rekviziti. Four square. Gumi-gumi.
Snake Pit. Ins and Outs. Bean Bag Toss. Sport. Zdravlje. Suradnja.
Ljudska prava. Inkluzivnost. Aktivno ucenje. Energija. Dinamika.
Upornost. Medusobna povezanost. Timski rad. Natjecateljski duh.
Kriticko promisljanje. Pokusaji i pogreske. Unutarnja motivacija.
Divergentno misljenje. Design-misljenje. Konceptualno misljenje.

Ocekivani ishodi

e Razvijanje vjeStina suradnje i timskog rada
Razvijanje emocionalnih vjestina

Jac¢anje duha zajednistva i zabave

Poticanje ucenika na zdrav Zivot na otvorenom
Inovativnost u osmisljavanju vlastitih igara

e Organizacija turnira novosmisljenih igara

Aktivnosti (kojim ¢ete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ¢e pratiti upute i pravila za igranje nekoliko novih sportskih
igara s rekvizitima, igrat ¢e navedene igre, promisljat ¢e o njima i
analizirati ih, osmislit ¢e nekoliko vlastitih igara i organizirati turnir u
igranju novosmisljenih igara

Nacin vrednovanja

® Razina motivacije i angazmana ucenika u igrama

e Povratna usmena i pisana informacija (razgovor, upitnik)

e Samovrednovanje i vrSnjacko vrednovanje teZine, zanimljivosti i
izvedbe pojedinih igara
Procjena razine i kvalitete usvojenih znanja i vjestina kroz igru
Razina motivacije i angazmana ucenika na turniru novih igara

GAME ON
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TEMA/PROJEKT UVODNA RADIONICA ,,GAME ON!“

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:

Ucenik:
e Upoznaje se sa sadrZajem i konceptom izvannastavne aktivnosti Game On!
e Prepoznaje model uéenja kroz igru

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenik:
e Razvija socijalne i komunikacijske te vjestine suradnje i timskog rada
e Razvija aktivan pristup i pozitivan stav prema ucenju
e Razvija kreativno misljenje
e Siri svoj interes za ucenje

MIJESTO | TRAJANIJE IZVODENJA

AKTIVNOSTI Skolska dvorana ili predvorje; 2 skolska sata

Stol. Izlozbeni Stand. Plakati. Igre-mozgalice. Enigmatski ¢asopisi.
Drustvene igre. Papiri i bojice. Plisana igracka. Loptice. Papirnati
tanjuri. Potrepstine za izradu ljigavca.

NASTAVNA SREDSTVA |
POMAGALA; MATERIJAL ZA RAD

Prilog 1 Najavni plakat INA-e
https://drive.google.com/file/d/1kKRY2f6DGUIIUjKghWWgOD9Zr
mlrY-CJ/view?usp=drive link

PRILOZI Prilog 2 STE(A)M-poster
https://drive.google.com/file/d/1tgjruYQYhUX5HSbNHax0QvdEuj
EQWKYI/view?usp=drive link

Prilog 3 Popis i opis aktivnosti

https://drive.google.com/file/d/17dNg9C6k-VIOr5r7V-
gk4110nOTTW{tBx/view?usp=drive link

z
@]
g NASTAVNE METODE | STRATEGIE Razgovor. Izlaganje. Demonstracija. Promatranje. Zamisljanje.
é Crtanje. Igra. RjeSavanje problema. Prakti¢ni rad.

OBLICI RADA Frontalni rad. Individualni rad. Skupni rad.
8

20 Divergent Thinking Activity For Kids - Teaching Expertise
(aktivnosti za razvoj divergentnog misljenja)
https://www.youtube.com/watch?v=gDkdSODhAZM (igra
Elektricitet; 2:37 min.)

Crossing Galaxies - GTI 2018 Team Meetings (youtube.com) (igra
Prelazak galaksije; 7:50 min.)

EASY CLEAR SLIME - YouTube (izrada jednostavnog ljigavca s
otopinom boraksa; 5:30 min.)

POPIS LITERATURE | IZVORA ZA
UCITELJA/NASTAVNIKA




1. AKTIVNOST

PREDSTAVLJANJE INA-e GAME ON! (prilozi br. 1 2)

UCITEL

Predstavlja najavne plakate za INA-u Game
On!'i STE(A)M-podrucje, Stand, izloZene
sadrZaje i materijale za rad.

Nabraja tematski podijeljene vrste igara,
ishode, metode i strategije rada.

Potice ucenike na uocavanje veze izmedu
STE(A)M-podrucja i planiranih aktivnosti.
Najavljuje pet oglednih aktivnosti za ucenike

UCENIK

Prati izlaganje, razmislja, zaklju€uje, upita za pojasnjenje.
Prepoznaje STE(A)M-podrucdja.

Uocava mogucnost usvajanja STE(A)M-sadrzaja kroz igru.

2. AKTIVNOST

DIVERGENTNO MISLJENJE | KREATIVNOST

UCITEL

Zadaje ucenicima da jednostavan
geometrijski crtez na listi¢u papira dopune
prema vlastitim zamislima. (prilog br. 3)
IzlaZze radove ucenika i potice ih na osvrt.

UCENIK

Prati upute za rad. Crta.
Usporeduje svoj rad s radovima ostalih ucenika.
Uocava bogatstvo razliCitih crteza i rjeSenja.

~ -

3. AKTIVNOST

IGRE u sluzbi STE(A)M-podrucja

UCITELJ

Daje upute i demonstrira igre (prilog br. 3):
e  Elektricitet”
e ,Prelazak galaksije”
o ,Up!”

Prati ucenike u izvedbi igara.

Potice ucenike da navedu STE(A)M-podrucja
zastupljena u pojedinim igrama.

UCENIK

Prati upute i demonstraciju igre.

Razmislja. ZakljuCuje. RjeSava problem. Iznalazi rjeenje.

Igra igru. Suraduje s drugim ucenicima.

Navodi STE(A)M-sadrZaje, vjestine i strategije potrebne za
odigrane igre: koncentracija, timski rad, suradnja...

2

4. AKTIVNOST

ZNANOST U IGRI

UCITELJ

Demonstrira izradu jednostavnog ljigavca od
liepila i otopine boraksa (prilog br. 3).

Prati uCenike u radu, savjetuje i usmjerava.

UCENIK
Prati upute i demonstraciju. Upita za pojasnjenje.

Izraduje ljigavca.

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

Pracenje motivacije i angazmana ucenika u aktivnostima.
Odaziv ucenika na INA-u Game on! tijekom godine.

GAME ON
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TEMA/PROJEKT ENERGO KOKOKOKO

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:

Ucenik:
e QOvladava vjezbama i igrama koncentracije, koordinacije, kooperacije i komunikacije
e Jaca usredotocenost, angazman i motivaciju za rad i ucenje

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenik:

e Unaprjeduje komunikacijske i motoricke vjestine

e Jaca mentalno zdravlje

e Razvija vjestine suradnje

e Upravlja svojim emocijama i ponasanjem

e Pridonosi boljoj grupnoj dinamici

MIESTO | TRAJANIJE IZVODENJA

AKTIVNOSTI Ucionica ili bilo koji drugi prostor; 2 Skolska sata

NASTAVNA SREDSTVA |
POMAGALA; MATERIJAL ZA RAD

Ucitelj unaprijed priprema materijale i nastavna sredstva ovisno o
igrama koje odabere za izvedbu. U osnovi je za vecinu ovih igara
potrebno jako malo dodatnih materijala.

PRILOZI

NASTAVNE METODE | STRATEGIJE | Razgovor. Demonstracija. Promatranje. Vjezba. Igra.

OBLICI RADA Frontalni rad. Individualni rad. Rad u paru. Skupni rad.

E. Dennison, Paul. E. Dennison, Gail. 2008. Brain gym. BuSevec:
Ostvarenje d.o.o.

https://www.ndi.org/sites/default/files/Energisers.pdf

POPIS LITERATURE | IZVORA ZA

- https://www.sessionlab.com/library/energiser
UCITELJA/NASTAVNIKA

z
(@]
< https://dokumen.tips/documents/primjeri-igara-u-radionici-
é crvenog-kria.html?page=1 (knjiZica igara Crvenog kriza)
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1. AKTIVNOST PROCJENA OZRACJA U HETEROGENOJ SKUPINI
UCITELS UCENIK

Promatra ponasanje ucenika u heterogenoj
skupini prije pocetka sata/aktivnosti/radionice i
odlucuje se za adekvatnu vjeZbu — za poticanje
komunikacije, bolju medusobnu povezanost, za
razvoj koncentracije ili koordinacije.




2. AKTIVNOST

BRAIN GYM

UCITELJ

Zapocinje Skolski sat / radionicu / aktivnost
kratkim vjeZzbama za mozak i tako potice bolju
usredotocenost ucenika na kasnije aktivnosti.
Radi prvo jednostavnije vjezbe, zatim prelazi na
one slozenije.

UCENIK

Prati demonstraciju.
UvjeZzbava pokrete.
Izvodi vjezbu.

3. AKTIVNOST

ICE BREAKERS

UCITELJ

Pokazuje igre za opustanje i bolju grupnu
povezanost, osobito u slu¢aju skupine ucenika
razli¢itih uzrasta / razreda / skolai sl.

UCENIK
Prati demonstraciju.
Sudjeluje u vjezbama, igrama i aktivnostima.

4. AKTIVNOST

GROUP ENERGIZERS

UCITELJ

Pokazuje igre za bolju grupnu dinamiku —igre
komunikacije, koordinacije, kooperacije i
koncentracije.

UCENIK
Prati upute i demonstraciju.
Sudjeluje u vjezbama, igrama i aktivnostima

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

OpaZanje promjena u razini motivacije,
usredotocenosti i angazmana ucenika u radu te u
njihovoj medusobnoj suradnji — kako na redovitoj
nastavi ako i na razli¢itim izvannastavnim
aktivnostima.

Usmena povratna informacija.

GAME ON
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(Igranje fizickih igara s rekvizitima na otvorenom)

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:
Ucenik:
e Ovladava novom igrom
e Konstruktivno provodi veliki odmor u skoli
e Zdravo provodi slobodno vrijeme izvan skole

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenik:

® Prepoznaje i odabire zdrave Zivotne navike
Unaprjeduje motoricke i matematicke vjestine
Unaprjeduje tjelesno i mentalno zdravlje
Razvija vjestine suradnje i timskog rada
Upravlja svojim emocijama i ponasanjem
Razvija strategije nenasilnog rjeSavanja problema
Doprinosi stvaranju ozrac¢ja mira i zabave

MJESTO | TRAJANIJE IZVODENJA AKTIVNOSTI Skolsko igralidte; 6 3kolskih sati

Laptop. Projektor. Pametna ploca. Lopta. Kreda. Ljepljiva

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA; . -y . )
traka. Vrecice s rizom. Balon. Listi¢i papira. Flomaster.

MATERIJAL ZA RAD .
Trake od spuzve.
Prilog 1
https://drive.google.com/file/d/1qWeEtBg2DicW2rgMlun-
chUsH7WWe6ghj/view?usp=drive link
Prilog 2
https://drive.google.com/file/d/1d6N1Ejlg2FTi2QGgi8wIlj
PRILOZI b7--alSriD/view?usp=drive link
Prilog 3

https://drive.google.com/file/d/1tc2 LgqJ5DwBGeQUfZnRx
GX-pGIPASCZu/view?usp=drive link
Prilog 4

z
8 https://drive.google.com/file/d/1z)1QaaCvPbuAGyE492vm
<§( 6nny-YdnWUnB/view?usp=drive link
& " : P

NASTAVNE METODE | STRATEGLE Razgoyor. Demonstracija. Promatranje. Metoda pokusaja i
pogresaka. Igra.

12

OBLICI RADA Frontalni rad. Individualni rad. Skupni rad.

How to Play Four Square: 15 Steps (with Pictures) -
wikiHow (Osnovna pravila igre 4-Square)

How to Play 4 Square in PE Class | Teaching Tips for Four
Square| (youtube.com) (4-Square u dvorani, za mladi
uzrast; 8:16 min.)

Games: Foursquare (youtube.com) (4-Square vani, za
starije; 1:40)
https://www.playpartyplan.com/fun-outdoor-games/
(ostale igre)

POPIS LITERATURE | IZVORA ZA
UCITELJA/NASTAVNIKA




1. AKTIVNOST

UVODNI RAZGOVOR O SPORTOVIMA | IGRAMA

UCITELJ

Potice razgovor o omiljenim igrama ucenika u
slobodno vrijeme te u razli¢itim prigodama
(rodendani, zabave...).

Upita ih za omiljene loptaske sportove, za
procjenu njihove uspjesnosti u pojedinom
loptaskom sportu te navodi na zakljucak koja
vjestina je za loptaske sportove vaZzna
(kontrolirani udarac / vodenje lopte).

UCENIK

Aktivno sudjeluje u razgovoru.

Nabraja i opisuje svoje omiljene igre.

Nabraja omiljene loptaske sportove.

Procjenjuje svoju uspjesnost u pojedinom sportu.
Promislja o teskoci / lakoci izvedbe sportova.

2. AKTIVNOST

4-SQUARE (IGRA LOPTOM)

UCITEL

Predstavlja igru 4-Square uz video-isjecak.
Pokazuje kako oznaciti teren za igru.
Demonstrira pravila igre.

Usmjerava ucenike u igri dok ne usvoje pravila.
Igra igru s ucenicima.

(Prilozi br. 1i2)

UCENIK

Prati video-isjeCak, komentira, ispituje, zamislja.
Kredom ocrtava teren za igru na Skolskom igralistu ili
liepljivom trakom u dvorani.

Prati demonstraciju igre.

Uvjezbava etape igre uz pokusaje i pogreske.

Igra igru.

3. AKTIVNOST

OD BALONA DO ZMIJE (ostale zabavne igre)

UCITEL

Predstavlja jednu za drugom igre Zmijska jama,
Bacanje vrecica u dalj, 500, Lov na balon.
Demonstrira igru.

Promatra igru ucenika, usmjerava i dodatno
pojasnjava dok ucenici ne usvoje sva pravila.
Igra igru s ucenicima.

(Prilozi br. 3i 4)

UCENIK

Prati upute za igru.

Prati demonstraciju igre.

Uvjezbava etape igre uz pokusaje i pogreske.
Igraigru.

4. AKTIVNOST

ZAVRSNI TURNIR IGARA NA OTVORENOM

UCITELJ

Potic¢e ucenike da osmisle svoja pravila
naucenih igara i novu igru.

Pomaze im u organizaciji turnira naucenih i
novo-osmisljenih igara.

UCENIK
Osmisljava nova pravila osnovne igre.
Osmisljava varijacije osnovne igre.

Sudjeluje na zavrsnom Turniru fizi¢kih igara na otvorenom.

VREDNOVANJE TEME/PROJEKTA

L G AME
S ligra za sve, od 6-66)

Pradenje motivacije i angazmana ucenika u igrama.
Procjena usvojenosti vjestina na zavrSnom turniru.
Usmena i pisana povratna informacija.

Uvid u ucestalost igranja naucenih igara tijekom odmora u

GAME ON

jury
(%)




TEMA/PROJEKT DAN SVEMIRA

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:

Ucenik:
e Prosiruje znanja o svemiru i planetima
e Jacainteres za geografiju i astronomiju

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenik:
e Razvija socijalne i komunikacijske te vjestine suradnje i timskog rada
e Jaca motoricke vjestine
e Razvija kreativno misljenje i aktivan pristup prema ucenju
e Povezuje znanja i vjeStina iz razli¢itih podrucja i primjenjuje ih u novoj situaciji

MIJESTO | TRAJANJE IZVODENJA

AKTIVNOSTI Ucionica; 2 skolska sata

NASTAVNA SREDSTVA | Radni listici. llustracije nebeskih tijela. Sheme sazvijezda. ,,Crna
POMAGALA; MATERIJAL ZA RAD rupa”“. Kuglice od alu-folije. Papirnati tanjuri. Laptop. Projektor.

Prilog 1 Popis zvukova izvanzemaljaca
https://drive.google.com/file/d/IN616qfbWTiXyX8NdbjgMbt9g K
Q P179/view?usp=drive link

Prilog 2 Igra Tko sam ja ?
https://drive.google.com/file/d/1331Pc9Cui3pKelGuSmaigfyf4N3Y
pSOv/view?usp=drive link

Prilog 3 Tko sam ja? Radni listi¢

PRILOZI https://drive.google.com/file/d/1k96VVNXERLIXxbJyYV63yO7Sxpyd
2B5w/view?usp=drive link

Prilog 4 Igra Konstelacije

https://drive.google.com/file/d/196B6W CEt0TXokVQOc-
fkwDrLGMZQkbwn/view?usp=drive link

Prilog 5 Igra Crna rupa

https://drive.google.com/file/d/1-

Musk kEOcOfTs9ONq1fvAjiazABLIT5/view?usp=drive link

NASTAVNE METODE | STRATEGIJE  Razgovor. Demonstracija. Promatranje. Igra. Ples. Fotografiranje.

GAME ON

OBLICI RADA Frontalni rad. Individualni rad. Rad u paru. Skupinski rad.
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https://dokumen.tips/documents/primjeri-igara-u-radionici-
crvenog-kria.html?page=1 (knjizica igara Crvenog kriza)

https://www.simpleeverydaymom.com/solar-system-for-kids-
POPIS LITERATURE | IZVORA ZA game/ (Tko sam ja? — igra)

UCITELJA/NASTAVNIKA https://www.pinterest.com/pin/288089707399600937/ (Crna rupa)

https://www.youtube.com/watch?v=EHdctcgVarg (M. Jackson,
Moonwalk, video-isjecak, 0:21 min.)

Learn the MOONWALK in a few easy steps! (youtube.com) (2:31min.)

https://www.code.on.ca/section/alien-greetings-1 (pozdravi
vanzemaljaca, video-isjecak; 1:49 min.)




1. AKTIVNOST

UTVRBIVANJE PRAVILA PONASANJA

UCITELJ

Podsjeéa ucenike na pravila ponasanja tijekom
igre (pailjivo pracenje uputa, strpljivost, aktivno
sudjelovanje, uvaZzavanje).

UCENIK
Slusa upute.

2. AKTIVNOST

»I1ZVANZEMALJICI OKO NAS“ (podjela u¢enika u 2
skupine)

UCITELJ

Nudi svakome uceniku listi¢ papira.

Objasnjava ucenicima Sto trebaju uciniti kako bi
nasli svoga para i kasnije se podijelili u skupine.
(Prilog br. 1)

UCENIK

Cita i pamti slova/rijeci sa svoga listica .

Kreée se prostorijom, glasa i pronalazi svog para.
Svrstava se u jednu od dvije skupine.

3. AKTIVNOST

IGRE | AKTIVNOSTI (prosirivanje znanja o svemiru)

UCITELJ

Redom daje upute i demonstrira igre Tko sam
ja?, Konstelacije i Crna rupa.

Promatra izvodenje igara, upucuje i usmjerava.
Boduje rezultate ucéenika.

(Prilozi br. 2, 3, 4, 5)

UCENIK

Prati upute i video-isjecke.
UvjeZbava pokrete za igru.
Sudjeluje u igrama i aktivnostima.

4. AKTIVNOST

»MOONWALK“ (plesna aktivnost)

UCITELJ

Uz video-isjeCak upoznaje ucenike s pjevacem
M. Jacksonom i njegovim plesom Moonwalk.
Prikazuje video-isjeCak s uputama za Moonwalk.
Motivira ucenike na izvodenje ovog plesa.

UCENIK

Prati upute i video-isjecke.
Uvjezbava plesne korake.
Izvodi ples Moonwalk.

5. AKTIVNOST

POZDRAV | FOTKA ZA KRAJ!

UCITEL

Uz video-isjecak predstavlja u¢enicima zabavan
nacin pozdrava vanzemaljaca.

S ucenicima pozira za prigodnu fotografiju.
(Poveznica Alien greetings)

UCENIK

Prati video-isjecak.

Uvjezbava pokrete i zvukove.

,Pozdravlja“ ostale ucenike u stilu vanzemaljca.
Pozira zajedno s ostalim ucenicima na fotografiji u
prigodnom 'svemirskom' okruzeniju.

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

Pracenje motivacije i angazmana ucenika u
aktivnostima.
Razgovor s u€enicima o provedenim aktivnostima.

Primjena naucenog znanja na satima geografije.

GAME ON

iy
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TEMA/PROJEKT PLOCA, KARTA, KOCKICA
(Igranje drustvenih igara)

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:

Ucenik:
e Ovladava novim drustvenim igrama
e Osmisljava varijaciju poznate drustvene igre ili posve novu igru
e Provodi slobodno vrijeme na konstruktivan i zabavan nacin

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenik:

e Razvija kriticko, analiti¢ko i kreativno misljenje

e Razvija vjestine suradnje i timskog rada

e Koristi razliCite strategije ucenja i rjeSavanja problema

e Jaca vjestine koordinacije, komunikacije i koncentracije

e Razvija zdrav natjecateljski duh

e Upravlja svojim emocijama i ponasanjem

e Stvara okruZenje poticajno za ucenje

MJESTO | TRAJANIJE IZVODENIJA

AKTIVNOST Ucionica; 3 skolska sata

NASTAVNA SREDSTVA |

POMAGALA; MATERIJAL ZA RAD Razli¢ite drustvene igre. Materijali za izradu vlastite igre.

PRILOZI

NASTAVNE METODE | STRATEGIJE = Razgovor. Promatranje. Igra.

OBLICI RADA Frontalni rad. Individualni rad. Rad u paru. Skupni rad.

POPIS LITERATURE | IZVORA ZA

- https://igranje.hr/igre/qwirkle/ (portal o drustvenim igrama)
UCITELJA/NASTAVNIKA

UVODNI RAZGOVOR O DRUSTVENIM
1. AKTIVNOST

> IGRAMA
8 UCITELJ UCENIK
<§( Predstavlja u¢enicima sljedece igre: Aktivno sudjeluje u razgovoru — razmislja,
O Dixit, Mikado, Make&Break, Quirkle, Scrabble, usporeduje, zakljucuje, odgovara, komentira,
Rummikub, Covjece, zabavi sel, Zavrti bocu! izlaze...
16 Upita ih za komentar igara koje su im otprije poznate te

da pokusaju pogoditi sadrzaj i pravila novih igara.

Vodi razgovor o njihovim navikama igranja drustvenih
igara — koliko Cesto ih igraju ili su ih igrali, s kim ih
najc¢esce igraju, koje su im omiljene i zasto.

Potice ih da navedu karakteristike drustvenih igara —
koje vjestine poticu, jesu li edukativne ili samo zabavne,
uz koje podrucje mogu biti vezane, koliko su popularne,
itd.

Upita ih za komentar o ponasanju prilikom igranja igara
(razina koncentracije, ustrajnost, vjestine, nosenje s
porazom...).




2. AKTIVNOST

IGRANJE IGARA

UCITELJ

Nudi u€enicima da izaberu igru koju Zele igrati.

Daje im kratke upute za odabranu igru i prepusta im
daljnji dogovor u okviru skupine.

UCENIK

U dogovoru s ostalim ucenicima odabire igru.

Prati upute.
Igraigru.

3. AKTIVNOST

VARUACIA IGRE

UCITEL

Poziva ucenike da u skupinama osmisle varijaciju
odabrane igre prema svojim zamislima — izrade ili uvedu
novi sadrzaj, promijene pravila i/ili izvedbu...

Prati izvedbu varijacije igre.

UCENIK

Razgovara u skupini o novim moguénostima
igre.

Mijenja sadrzaj, pravila i/ili izvedbu igre.
Igra varijaciju igre.

4. AKTIVNOST

IZRADA VLASTITE IGRE

UCITELJ

Potice ucenike na komentar odigrane varijacije igre — je
li bilo primjenjivo / smisleno / tesko / zanimljivo /
edukativno...

Potice ih da na osnovu iskustva izrade varijacije igre u
skupini ili u paru osmisle vlastitu igru.

UCENIK

Aktivno sudjeluje u razgovoru — razmislja,
usporeduje, zaklju€uje, komentira.

U paru ili u skupini osmisljava i stvara vlastitu
drustvenu igru.

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

Pracenje motivacije i angazmana ucenika u
igrama.

Razgovor o odigranim igrama.
Samovrednovanje i vrSnjacko vrednovanje
zahtjevnosti, zanimljivosti i uspjesnosti
izvedbe postojecih | novo-osmisljenih igara.
Procjena razine i kvalitete usvojenih znanja i
vjestina kroz igru.

GAME ON

-
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TEMA/PROJEKT DAN PUTOVANJA KROZ VRUUEME

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:
Ucenik:
e Ovladava novim igrama
e Konstruktivno provodi slobodno vrijeme
e Prepoznaje svevremenost i multikulturalnost igara

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenik:
e Razvija motoricke, socijalne i emocionalne vjestine te vjestine suradnje i timskog rada
e Razvija kreativno misljenje
e Jaca mentalno zdravlje i samopouzdanje
e Razvija osobne potencijale

MJESTO | TRAJANIJE IZVODENIJA

AKTIVNOSTI Ucionica ili bilo koji drugi unutarnji ili vanjski prostor; 3 skolska sata

NASTAVNA SREDSTVA | Prigodne ilustracije i fotografije. Kartice s pitanjima Bi li radije...?
POMAGALA; MATERIJAL ZA RAD Igra Jacks (koscice). Vuna. Pracke. Kuglice od alu-folije. Meta.

Prilog 1 Popis pitanja “Biste li radije...?”
https://drive.google.com/file/d/1mdSxYvOtUzTEOm |PsvA6tKGjfrz
IAmu/view?usp=drive link

Prilozi 2, 3, 4 llustracije tradicionalnih igara Jacks/Knucklebones,
Cat's Cradle i Red Rover

https://drive.google.com/file/d/1EvtUNX4sMgn3sE8anaSuyceoaRf
HeBX8/view?usp=drive link
https://drive.google.com/file/d/16hKfSCxwNjq2VuQnu6TTJAKgzq6
PRILOZI 1CJHW/view?usp=drive link

https://drive.google.com/file/d/1_8ZP2HczQall7fDKd5xr8biROQ0S8
OO0wP/view?usp=drive_link

GAME ON
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https://www.shutterstock.com/image-vector/boys-playing-marbles-retro-clipart-260nw-110086808.jpg

NASTAVNE METODE | STRATEGIJE = Razgovor. Izlaganje. Demonstracija. Promatranje. Zamisljanje. Igra.

OBLICI RADA Frontalni rad. Individualni rad. Rad u paru.

https://www.britannica.com/topic/solitaire-card-game (Tradicionalne igre)

https://www.youtube.com/watch?v=0wmCInS2pIM (Kako igrati Jacks?; 2:31 min.)

POPIS LITERATURE | IZVORA ZA
UCITEUA/NASTAVNIKA https://www.worldhistory.org/img/r/p/1500x1500/17740.jpg.webp?v=16920946
52 (skulptura djevojke koja igra Jacks/Knucklebones)

https://teara.govt.nz/files/39354-aart.jpg (ilustr. djece na N. Zelandu u igri Jacks)




https://www.youtube.com/watch?v=VpHTPnrYLzQ (Kako igrati Cat's Cradle; 4:39)

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/al/Eishosai_Choki -
Cat%27s Cradle.jpg/170px-Eishosai Choki - Cat%27s Cradle.jpg (ilustracija igre
Cat's Cradle u starom Japanu)

https://www.youtube.com/watch?v=tnlrgh5zctA (Kako igrati Red Rover?; 10:54)

https://i.pinimg.com/736x/4c/5f/7a/4c5f7a19bc3db203aaa08fe2ff56a981.jpg
(fotografija djece igraju Red Rover/Lanca probijanca)

1. AKTIVNOST

UTVRBIVANJE PRAVILA PONASANJA

UCITEL

Podsjeca ucenike na pravila
ponasanja tijekom igara (pracenje
uputa, aktivno sudjelovanje,
medusobno uvaZavanje).

UCENIK
Slusa upute.

2. AKTIVNOST

BI LI RADIJE...? — uvodna motivacijska igra

UCITEL

Nudi u¢enicima papiriée s pitanjima
Bi li radije...?

Prilog br. 1 - pravila igre; pitanja

UCENIK
Izvlaci papiri¢ s pitanjem i odgovara na njega.
Po Zelji odgovara na pitanja ostalih ucenika.

3. AKTIVNOST

TRADICIONALNE IGRE

UCITELS

Upita ucenike znaju li nabrojiti
neke tradicionalne/stare igre.

Vodi i usmjerava kraci razgovor o
starim igrama i njihovoj vrijednosti.
Predstavlja jednu za drugom tri
tradicionalne igre iz engleskog
govornog podrucja — Jacks, Cat's
Cradle i Red Rover te gadanje iz
pracke.

Daje upute za izvodenje.

Promatra izvodenje igara, upucuje,
usmjerava i dodatno pojasnjava.

Prilozi br. 2, 3 i 4.
Upute za igre pogledati na poveznicama.

UCENIK

Razmislja. Nabraja igre za koje smatra da su tradicionalne —
Skrivaca, Lovice, Kamen-Papir-Skare, Skolice...

Sudjeluje u razgovoru o vrijednostima tradicionalnih igara. (Stare
igre bile su zdravije. Djeca se uz njih vise druZe, razgovaraju,
provode vrijeme vani, krecu se...

Prati izlaganje o navedenim igrama i upute za njihovo izvodenje.
Uvjezbava pokrete igara.

Igraigre.

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

Pracenje motivacije i angazmana ucenika u aktivnostima.
Razgovor o zanimljivosti i teZini izvedbe pojedinih igara.
Primjena naucenih igara u slobodno vrijeme s prijateljima.

GAME ON

jry
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TEMA/PROJEKT NA SLOVO, NA SLOVO...

(jezicne enigmatske igre)

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:
Ucenik:
e Ovladava jezi¢nim enigmatskim sadrzajima
e Stvara vlastite enigmatske sadrzaje
e Provodi slobodno vrijeme na konstruktivan i zabavan nacin

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenik:

e Razvija kriticko, analiticko i kreativno misljenje

e Razvija jezi¢ne i komunikacijske vjestine

e Unaprjeduje znanje engleskog jezika

e Koristi razliCite strategije ucenja i rjeSavanja problema

e Primjenjuje IKT za obrazovne potrebe

e Poboljsava koncentraciju i pamdéenje

e Razvija samopouzdanje i pozitivnu sliku o sebi

MJESTO | TRAJANIJE IZVODENJA

AKTIVNOSTI Ucionica; 2 skolska sata

NASTAVNA SREDSTVA |
POMAGALA; MATERIJAL ZA RAD Enigmatski Casopisi. Papir. Olovka. Bojice. Racunalo (Internet).

PRILOZI

NASTAVNE METODE | STRATEGIE Razgovor. Citanje. Pisanje. Crtanje. Rje$avanje enigmatike.

OBLICI RADA Frontalni rad. Individualni rad. Rad u paru. Skupni rad.

https://www.artrea.com.hr/mozgalice.html (portal o enigmatici)

POPIS LITERATURE | IZVORA ZA

z - https://www.rebuses.org/ (online-izrada rebusa)
O UCITELJA/NASTAVNIKA
g https://crosswordlabs.com/ (online-izrada krizaljki)
<
©) https://www.canva.com/create/word-search/ (online-izrada trazilica)
20
1. AKTIVNOST UVODNI RAZGOVOR O ENIGMATICI
UCITEL UCENIK
S ucenicima prelistava enigmatske casopise Pregledava enigmatske Casopise.
(Skrinjica, Feniks, Kvizorama...). Uocava, razmislja, usporeduje, zaklju€uje, nabraja,
Potice ih na uocavanje razlicitih vrsta izlaze...

enigmatskih zadataka (krizaljke, rebusi, trazilice,
osmosmjerke, anagrami, pitalice, mozgalice...).




2. AKTIVNOST

RJESAVANJE JEZICNIH ENIGMATSKIH ZADATAKA

UCITELJ

Nudi u€enicima da rjesavaju jezi¢ne enigmatske
zadatke po zZelji.

Pojasnjava zadatke ako je potrebno.

S ucenicima provjerava rijeSene zadatke.

UCENIK

Odabire jezi¢ni enigmatski zadatak za rjesavanje.
Prati upute.

RjeSava zadatak.

3. AKTIVNOST

STVARANIJE VLASTITIH ENIGMATSKIH SADRZAJA

UCITELJ

Potice ucenike na komentar o zahtjevnosti /
zanimljivosti / edukativnosti rijeSenih zadataka.
Usmijerava ih da u skupini/paru izrade listi¢ s
vlastitim jezi¢nim enigmatskim sadrZajima.
Predlaze ucenicima da medusobno zamijene
listice i rjeSavaju zadatke.

UCENIK

Aktivno sudjeluje u razgovoru — razmislja, usporeduje,
zakljucuje, komentira.

U paru ili u skupini osmisljava i stvara vlastite
enigmatske sadrzaje.

Rjesava listice drugih ucenika.

4. AKTIVNOST

ONLINE-ENIGMATIKA

UCITELJ

Upoznaje ucenike s digitalnim moguénostima
izrade jezi¢nih enigmatskih sadrzaja.

Potice ucenike da isprobaju digitalne alate.

UCENIK
Prati izlaganje o digitalnim alatima.
Isprobava digitalne alate po Zelji.

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

Pradenje motivacije i angazmana ucenika u rjeSavanju
i izradi jezi¢nih enigmatskih zadataka.
Samovrednovanje i vr$njacko vrednovanje teZine,
zanimljivosti i enigmatskih sadrzaja.

Izrada vlastitih enigmatskih sadrzaja kao pomodi pri
ucenju.

Nch b AL
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TEMA/PROJEKT DAN LJUDSKIH PRAVA

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:
Ucenik:
e Razumije koncept ljudskih i djecjih prava
e Upoznaje medunarodne organizacije i dokumente koji promicu ljudska prava
Prepoznaje model ucenja o ljudskim pravima kroz igru

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenik:

e Razvija socijalne i emocionalne vjestine

e Jaca mentalno zdravlje i samopouzdanje

e Razvija osobne potencijale

MIJESTO | TRAJANIJE IZVODENJA Utionica; 2 Zkolska sata

AKTIVNOSTI

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA;  Laptop. Projektor. Ppt-prezentacija o djecjim pravima i

MATERIJAL ZA RAD obvezama. llustracije dje¢jih prava. Karton. Skare. Spaga. Ljepilo.
Prilog 1 Igre za bolju medusobnu povezanost
https://drive.google.com/file/d/1MZwQKsk-
kGkmFCgx6isVam2MDOLUxtHj/view?usp=drive link

PRILOZI

Prilog 2 llustracije djecjih prava za izradu ukrasa
https://drive.google.com/file/d/1auYISrWGYAr8xXt2dflZcgQbA2
TwJnW9a/view?usp=drive link

Razgovor. Izlaganje. Rasprava. Demonstracija. Promatranje.

NASTAVNE METODE | STRATEGIJE e
Zamisljanje. Igra.

Frontalni rad. Individualni rad. Rad u paru. Rad u skupini.

OBLICI RADA
Prakti¢ni rad.

https://www.bigstockphoto.com/image-112244294/stock-
photo-human-rights-day (llustracija za prigodni dekor ucionice)

www.pinterest.com/pin/693484042599465325/ (Smijeéna rukovanja)

https://dokumen.tips/documents/primjeri-igara-u-radionici-
crvenog-kria.html?page=1 (knjiZica igara Crvenog kriza)

www.unicef.org/croatia/media/2346/file/Bro%C5%Alura%200
POPIS LITERATURE | IZVORA ZA %ZOKonvenciii%200%20pravima%20dieteta%ZOna%ZOieziku%Z
UCITELIA/NASTAVNIKA Oprilago%C4%91enom%20djeci.pdf (Konvencija o pravima djeteta)

www.unicef.org/croatia/sites/unicef.org.croatia/files/styles/tw
o _column/public/CRC%20ikone.PNG.webp?itok=01p661Iw

(Djecja prava kroz ilustracije)

www.youtube.com/watch?v=sj4vwy6z0gY (,Samo dijete” — video)

https://resourcecentre.savethechildren.net/document/rights-

and-responsibilities-children/ (zachariah Mac Pherson: The Rights and
responsibilites of children; brosura)




1. AKTIVNOST

UTVRBIVANJE PRAVILA PONASANJA

UCITELJ

Podsjeca ucenike na pravila ponasanja tijekom
radionice (pracenje uputa, javljanje za rije¢,
aktivno sudjelovanje, medusobno uvaZzavanje)

UCENIK

Slusa upute

2. AKTIVNOST

UVODNI RAZGOVOR O LJUDSKIM PRAVIMA

UCITELJ

Navodi ucenike na razgovor o ljudskim i djecjim
pravima sljedeéim pitanjima:

- Koja ljudska prava poznate?

- Imaju li djeca svoja prava?

- Nabrojite neka djecja prava.

- Postoji li popis ljudskih/djecjih prava)
(Upucuje ih na Konvenciju o djecjim pravima
donesenu 20. 11. 1989.)

UCENIK
Razmislja, promislja, odgovara na pitanja, komentira:

Pravo na mir / rad / Zivot / slobodu / vjeru ...
Da.

Pravo na obrazovanje / obitelj / dom / hranu / zastitu...

3. AKTIVNOST

IGRE ZA BOLJU MEDUSOBNU POVEZANOST

UCITELJ

Najavljuje i daje upute za igre Smijesna
rukovanja, Glava gore/ dolje, Ne odgovaraj,
Cuvaj prste, Draga — voli§ li me?

Navodi ucenike na zaklju¢ak o tome koje je
djecje pravo ostvareno kroz odigrane igre.

(Prilog br. 1)

UCENIK

Prati upute.

Aktivno sudjeluje u igrama.
Razmislja i zakljucuje:

Pravo na slobodno vrijeme, odmor, igru i zabavu.

4. AKTIVNOST

DJECIA PRAVA

UCITEL

Prikazuje kratki film Samo dijete. Pitanjima
upucuje ucenike na razli¢ita prava o kojima se
govori te na dodatne zakljucke (odgovornost

pojedinca, obveze koje idu uz prava, aktivizam).

o 0O kojem pravu govore djeca?

o Stoim je svima zajednicko?

o Zasto?

o Jeste likad Culi za rije¢ aktivizam /
aktivisti? (objasnjava pojam)

o Znamo li cijeniti prava koja imamo?

UCENIK

Gleda kratki film.
Razmislja o gledanom sadrzZaju.
Zakljucuje.

Na Zivot bez rata/mir, obitelj, obrazovanje, Cist okolis.
Bore se za svoja prava.

Jer Zive u teskim uvjetima. / Jer Zive u ratu. / Jer umiru.
Ne. / Da.

(Slusa objasnjenje).

Ne. / Da.

DuZnosti i obaveze.

GAME ON
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o Sto smo duzni izvriti prije nego $to
trazimo svoja prava?

Kratki film 'Samo dijete’ naci na poveznici.

5. AKTIVNOST

DJECJA PRAVA | OBVEZE

UCITEL

Prikazuje prezentaciju Djecja prava i obveze na
nacin da prvo prikaze jedno djecje pravo, a
ucenici trebaju pogoditi koja obveza ide uz to
pravo.

Zatim ih navodi da daju primjere iz
svakodnevnog Zivota u kojima odredeno pravo i

obveza dolaze do izrazaja.
Brosuru o djecjim pravima i obvezama naci na poveznici.

UCENIK
Aktivno prati prezentaciju.
Nudi odgovore.

Opisuje primjenu prava i obveza u svakodnevnim
situacijama.

6. AKTIVNOST

PROMICANIE LJUDSKIH PRAVA

UCITELJ

Stavlja pred ucenike ilustracije djecjih prava,
Skare, ljepilo, kartone u boji i vunu.

Poziva ih da od navedenih materijala izrade
ukrase za bor.

Dok ucenici izraduju ukrase, govore o kojem
pravu se radi i koja obveza ide uz to pravo.

Zajedno s ucenicima stavlja izradene ukrase na
bozZi¢no drvce u predvorju Skole.

Prilog br. 2

UCENIK

Prepoznaje djecja prava prema ilustracijama.
Navodi obvezu koja ide uz odredeno pravo.
Izraduje ukrase za boZi¢no drvce.

Kiti drvce izradenim ukrasima.

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

Pradenje motivacije i angazmana ucenika u
aktivnostima.

Postivanje i provodenje ljudskih prava u
svakodnevnom (Skolskom) Zivotu.




TEMA/PROJEKT STE(A)M PUB-KVIZ

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:
Ucenik:
e Prosiruje znanja iz STEAM-podrucja
e Prepoznaje model u¢enja uz pub-kviz

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenik:
e Razvija vjeStine suradnje i timskog rada
e Razvija kreativno misljenje i aktivan pristup ucenju
o Siri svoj interes za ucenje
e Povezuje znanja i vjestine iz razli¢itih podrucja i primjenjuje ih u novoj situaciji
e Stvara socijalno okruZenje poticajno za ucenje

MIJESTO | TRAJANIJE IZVODENJA

AKTIVNOSTI Skolska dvorana / predvorje skole; 2 skolska sata

Obavijest za Skolu. Najavni poster. Plakat za prijave. Stolovi i stolice
za ekipe ucenika. Ispisani nazivi ekipa. Laptop. Projektor. Mikrofon.
Ozvucenje. Ppt-prezentacija s pitanjima i odgovorima. Liste s
NASTAVNA SREDSTVA | rjeSenjima za ucitelje. Liste za odgovore ucenika. Prazni listovi
POMAGALA; MATERIJAL ZA RAD papira i kemijske olovke za uéenike. Grickalice na stolovima ekipa.
Nagrade za ekipe (bonovi za pizzu u restoranu Stari mlin, kuponi za
postedu od usmene provjere i domace zadade, slatkisi, grickalice,
sitni Skolski pribor).

Prilog 1 Najavni poster
https://drive.google.com/file/d/1XGCkahvuodFZAvvG791Y1LAalY |
GQ90/view?usp=drive link

Prilog 2 Plakat za prijavu
https://drive.google.com/file/d/1RGHuUY5Xs46pAkWsvwOkVXD yO
hEX1G1-/view?usp=drive link

Prilog 3 Nagradni kupon

z
https://drive.google.com/file/d/1KdmKNQA1jnIQA2GQcabZ305r9u 8
y5MNYk/view?usp=drive link =

PRILOZI &
Prilog 4 Prezentacija s pitanjima i odgovorima
https://drive.google.com/file/d/1AnzESHtcDYSDUGWFfVMXHrD2TT 05

gPueEm/view?usp=drive link

Prilog 5 Lista za odgovore
https://drive.google.com/file/d/1ZFK5UVew LurTu OYtIBOcM60XE
498Qh/view?usp=drive link

Prilog 6 Lista za odgovore https://drive.google.com/file/d/1-
xkiiXMn88i5PBx24Dr2Hs9Z3vIFHy4w/view?usp=drive link

NASTAVNE METODE | STRATEGIJE @ Kviz.

OBLICI RADA Frontalni rad. Rad u skupini.
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POPIS LITERATURE | IZVORA ZA

https://en.wikipedia.org/wiki/Pub quiz (¢lanak o pub-kvizovima)

UCITELJA/NASTAVNIKA

1. PREDAKTIVNOST

SASTAVLIANIJE PITANJA

TIM UCITELIA
Pronalaze, popisuju i sastavljaju pitanja iz
STE(A)M podrucja.

UCENICI

Okupljaju se u ekipu po svom izboru.

2. PREDAKTIVNOST

NAJAVA DOGADANJA

UCITELJI

Izraduju poster s najavom kviza za ucitelje i
roditelje, objavljuju ga na mreznoj stranici Skole
te na zidovima skole.

Pisu oglasnu knjigu za ucenike.

S uéenicima ureduju prostor odrzavanja kviza.
Pripremaju nagrade za pobjednicke ekipe.
Prilozibr. 1,2i3

UCENICI | RODITELJI

Prate obavijesti o kvizu.

Izraduju prigodni dekor.

Sudjeluju u uredenju prostora odrzavanja kviza.

Kvalitetno
obrazovanje ¥
za modernu

osnovnu

3. AKTIVNOST

ZAVRSNE PRIPREME

UCITELI

Pripremaju prostor za kviz — postavljaju platno i
projektor, mikrofon, ozvucenje te laptop s ppt-
prezentacijom za glavni stol.

Postavljaju listove za odgovore, prazne papire,
kemijske olovke i grickalice na stolove
natjecatelja.

UCENICI | RODITELJI

Postavljaju stolove i stolice za kviz, smjestaju se, lijepe
naziv svoje ekipe na stol.

4. AKTIVNOST

PUB-KVIZ

UCITELJI

Pozdravljaju ucenike i roditelje i uvode ih u
dogadaj.

Vode prvi krug kviza (pitalice i zagonetke).
Ispravljaju ucenicke radove.

Citaju poredak ekipa nakon prvog kruga.

UCENICI | RODITELJI

Aktivno sudjeluju u kvizu — dogovaraju se unutar ekipe,
piSu odgovore, odraduju zadatke.




Upuduju uéenike da rijeSe zadatak procjene u
slu¢aju izjednacenosti bodova vise ekipa.
Vode drugi krug kviza (stvaralacko misljenje).
Ispravljaju radove.

Proglasavaju pobjednika.

Prilozi br. 4,5i 6

5. AKTIVNOST

DODJELA NAGRADA

UCITELJI
Cestitaju svim sudionicima na sudjelovanju.
Dodjeljuju nagrade trima najboljim ekipama.

UCENICI | RODITELJI
Prate proglasenje poretka ekipa.
Primaju nagrade.

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

Pracenje motivacije i angazmana ucenika na kvizu.

Usmena povratna informacija ucenika i roditelja.
Inicijativa ucenika za organizacijom novoga kviza.

GAME ON
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I na kraju...evo nas u travnju 2024.
Vratimo se na pocetak!

Projekt KOZMOS, Kvalitetno
Obrazovanje Za Modernu
Osnovnu Skolu

UCITEUI/CE UCENICI/E

jacanje sposobnosti i motivacija
ucitelja i drugih odgojno- razvijanje novih sadrzaja i
obrazovnih radnika iz podrucja primjena inovativnijih nacina edukacije i terenski posjeti
STEMa, IKT i aktivnog poucavanja
gradanstva i poduzetnistva

pohadanje izvannastavnih
aktivnosti

opremanje $kole i izrada vanjske

edukacije, studijska putovanja i kreiranje i provedba novih deset ucionice
mentorski sastanci izvannastavnih aktivnosti

Stvoreni su

uvjeti za
modernu skolu.

&  Tijekom projekta osmisljeno je deset novih izvannastavnih aktivnosti. U¢itelji/ce ukljuceni/e u projekt
w osmisljavali su aktivnost prema svojim interesima i idejama. Stvaranje kurikuluma i pripremanje
5 izvedbe aktivnosti, odvijalo se sistemati¢no uz zajednicke sastanke, razmjenu ideja i medusobnu
podrsku. Izvannastavne aktivnosti su raznovrsne i vazno je naglasiti da je jedna od tih aktivnosti

08 namijenjena za rad u posebnom odjelu. U prirucniku je kurikulum izvannastavne aktivnosti i pripreme

za neposredan rad. Prilozi navedeni u pripremama bit ¢e dostupni na na https://kozmos-u-
dalju.euw/index.php/hr/ . Sve aktivnosti su provedene sa zainteresiranim ucenicima tijekom 35
nastavnih sati.

Entuzijazam, motiviranost, kreativnost i strucnost su rijeci koje me podsjecaju na autore/ice svih
prirucnika, a toplina i osje¢aj dobrodoslice poc€inje na ulaznim vratima Osnovne skole Dalj.

I na kraju...evo nas u travnju 2024.,
hvala na iznimnom iskustvu stvaranja,
Zehra Deli¢.




9

NO ANVO N




NO JNVO o
(9]







Iceland [ [I @829 REPUBLIKA HRVATSKA
Ministarstvo regionalnoga razvoja

LieChtenStein .ﬂ'.'v. i fondova Europske unije
Norway grants

Projekt KOZMOS podrzan je kroz financijski mehanizam Europskog gospodarskog prostora (EGP) sredstvima
Islanda, Knezevine Lihtenstajn i Kraljevine Norveske.

Sadrzaj ove publikacije isklju¢iva je odgovornost Osnovne skole Dal;.



