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Sva prava pridrzava izdavac.

Prilikom koristenja materijala iz ovog priru¢nika, molimo navedite izvore.

Priruénik je tiskan u okviru projekta KOZMOS, Kvalitetno Obrazovanje Za
Modernu Osnovnu Skolu, OS Dalj te je sadrzaj ovog priruénika iskljudiva
odgovornost Osnovne skole Dalj.

Projekt KOZMOS je vrijedan 517.207,88 EUR, od ¢ega 85 % financiraju
Island, KnezZevina Lihtenstajn i Kraljevina Norveska kroz financijski
mehanizam Europskog gospodarskog prostora (EGP), a 15 % iznosa dolazi
iz drzavnog prora¢una Republike Hrvatske.

Nositelj projekta je Osnovna $kola Dalj, a provodi ga u partnerstvu sa pet
partnera: Poduzetni¢ko razvojnim centrom iz Dalja, Znanstveno kulturnim
centrom Milutin Milankovi¢ iz Dalja, Nansen dijalog centrom iz Osijeka,
Parkom znanosti iz Oroslavja i Nansen Akademijom iz Norveske.

DIGITALNI PRIRUCNIK
& PRILOZI

Postovani nastavnici, skeniranjem QR koda mozete
preuzeti digitalni oblik priru¢nika, te dodatne priloge
koji se ne nalaze u tiskanom obliku.




Postovani nastavnici,

Imam iznimno zadovoljstvo predstaviti vam priruc¢nik pod naslovom "maSTEMaticari", namijenjen
ucenicima 2. i 3. razreda. Ovaj priru¢nik donosi dinamican i interaktivan pristup ucenju matematike
kroz razli¢ite tematske cjeline, poti¢uci istrazivacki duh, kreativnost te razvoj socijalnih vjestina.

Cjeline priruc¢nika poput "Matematika u receptima" ili "Matematika i umjetnost" osmisljene su s
ciljem da ucenici osvijeste kako se matematika moze primijeniti u svakodnevnim situacijama te kako
je povezana s drugim podrucjima kao $to su kuhinja ili umjetnost. Kroz prakti¢ne aktivnosti, ucenici
¢e ne samo stjecati nova matematicka znanja, ve¢ i razvijati kriticko razmisljanje te sposobnost
iznosenja vlastitih zakljucaka.

Nadalje, teme poput "Od duzine do gradevine" ili "Ritam i matematika" pruzaju uc¢enicima priliku da
kroz igru i suradnju razvijaju sposobnosti geometrijskog rasudivanja, razumijevanja glazbenog ritma
te rjeSavanja problema povezanih s financijskom pismenosc¢u. Ove teme takoder poticu timski rad,
suradnju te razvijanje socijalnih vjestina kod ucenika.

Kroz "maSTEMaticare" tezimo ne samo unaprijediti matemati¢ko razumijevanje kod ucenika, ve¢ ih
potaknuti na razmisljanje o svijetu oko sebe te na razvijanje kritickog promisljanja i inovativnosti.
Vjerujemo da ¢e ovaj prirucnik postati dragocjen alat u vaSem radu te da ¢e pridonijeti stvaranju
poticajnog okruZenja za ucenje.

S postovanjem,

Prof. dr. sc. Marija Heffer
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MaSTEMaticari

NOSITELJ AKTIVNOSTI

Milica Baci¢

PLANIRANI BROJ UCENIKA

(RAZRED)

7 - 10 ucenika

2.arazred/3.a razred

PLANIRANI BROJ SATI TIEDNO
(GODISNJE)

Jedan sat tjedno, 35 sati godiSnje

VREMENSKI OKVIRI AKTIVNOSTI

Skolska godina 2023./2024.

CILJ AKTIVNOSTI:

KoriStenjem raznih didaktickih materijala, materijala iz
neposredne stvarnosti i tehnologije pribliZiti u¢enicima
spoznaju da je matematika svuda oko nas i potaknuti ih da
samostalnim radom i samostalnim misljenjem daju ideje,
usvajaju nova znanja i vjestine i dolaze do rjesenja, te
rjeSavati raznovrsne matematicke probleme koji u fokus
stavljaju modeliranje Zivotnih situacija iz svakodnevnog
Zivota.

OCEKIVANI ISHODI/POSTIGNUCA

Odabrati i koristiti razne didakticke materijale, materijale iz
neposredne stvarnosti, tehnologiju za rjeSavanje matematickih
problema iz svakodnevnog Zivota.

Modelirati stvarne situacije - igra uloga.

Kriticki razmisljati, skicirati, crtati, prepoznati i analizirati
matematicki problem i dati prijedloge rjesenje,

Istraziti nacine kako bi dosli do rjeSenja, metodom pokusaja i
pogresaka.

Stvarati ideje, objasniti svoju ideju i otkriti nove puteve i
mogucnosti rjeSavanja, predloziti postupak rjeSavanja.
Demonstrirati rjeSenje, iznositi svoje stavove,

Istrazivati, suradivati, razmisljati, komunicirati, u grupnim
aktivnostima, razmjenjivati ideje s drugim ucenicima i
medusobno usporedivati rezultate.

Izradivati didakticki materijal od recikliranog materijala
Upoznati vazne znanstvenike.

Povezati matematiku i pojave u prirodi i drustvu.

NACIN REALIZACIJE AKTIVNOSTI

RjeSavanje razli¢itih matematickih problema kroz igru,
povezivanje zadataka sa svakodnevnim Zivotom, kriti¢ko
razmisljanje, demonstracija, timski rad, suradnicko ucenje,
istrazivacki rad.

OSNOVNA NAMIJENA AKTIVNOSTI

Namijenjena je svim ucenicima koji imaju razvijen interes
za rad i proSirivanje matematickih znanja i vjestina.

TROSKOVNIK

Projekt KOZMOS

NACIN VREDNOVANJA AKTIVNOSTI

Ucenici ¢e na kraju svakog mini projekta objasniti Sto su
naucili, prezentirati vlastite ideje i uratke.
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OCEKIVANI Odabrati i koristiti razne didakticke materijale, materijale iz neposredne
ISHODI/POSTIGNUCA stvarnosti, tehnologiju za rjeSavanje matematickih problema iz
svakodnevnog Zivota.
Modelirati stvarne situacije - igra uloga.
Kriticki razmisljati, skicirati, crtati, prepoznati i analizirati matematicki
problem i dati prijedloge rjeSenje,
Istraziti nacine kako bi dosli do rjesSenja, metodom pokusaja i pogresaka.
Stvarati ideje, objasniti svoju ideju i otkriti nove puteve i moguénosti
rieSavanja, predloziti postupak rjeSavanja.
Demonstrirati rjeSenje, iznositi svoje stavove.
Istrazivati, suradivati, razmisljati, komunicirati, u grupnim aktivnostima,
razmjenjivati ideje s drugim ucenicima i medusobno usporedivati rezultate.
Izradivati od recikliranog materijala.
Povezati matematiku i pojave u prirodi i drustvu: matematika u
gradevinarstvu, financijskoj pismenosti, glazbi, kuhinji i umjetnosti.

Tema/Projekt Uvodni sat — Predstavljanje aktivnosti, STEM izazov
Gradimo grad - maSTEMaticari

Broj sati 2
Kljucni pojmovi geometrijska tijela
Ocekivani ishodi Ucenici ¢e:

- povezatiizgled grada sa geometrijskim tijelima

- praktiénim vjestinama od plastelina, Stapicéa i ¢ackalica

izgraditi zamisljeni grad

- razvijati timski rad, suradnju i zabaviti se prilikom gradnje

Aktivnosti (kojim cete Uvodno predavanje o aktivnostima koje ¢e se provoditi u sklopu

ostvariti ishod) — kratak opis projekta KOZMOS na aktivnostima maSTEMaticara
Razmisljati i odgovarati na pitanja, prepoznati geometrijska tijela u
gradenju. Od plastelina, Stapiéa i ¢ackalica napraviti zamisljenu

gradevinu. Timskim radom i slaganjem napravljenih gradevina izgraditi E

zamisljeni grad. g

Nacin vrednovanja Evaluacija zadovoljstva u¢enika nakon provedene aktivnosti. IzloZba -
%)

radova. Ispitivanje interesa za sudjelovanje. <

OD DUZINE DO GRADEVINE 5

Tema/Projekt Od duZine do gradevine

Broj sati 7

Kljucni pojmovi DuZina, geometrijski likovi, geometrijska tijela, gradevina
Ocekivani ishodi Ucenici ce:

- opisivati, crtati i modelirati duZine, geometrijske likove i tijela

- povezivati odnose mmedu geometrijskim tijelima i likovima, te
duZinama i tockama

- geometrijskim rasudivanjem razvijati sposobnost misaone
predodZbe objekta i prostornih odnosa

- povezivati poznate geometrijske objekte koristedi vlastite ideje
modelirati gradevinu buducnosti - Skolu
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- kriticki razmisljati i kroz igru rjeSavati svoje zamisli i ideje,
povezujuéi sadrZaje matematike s drugim podru¢jima i
zanimanjima ljudi

Aktivnosti (kojim cete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ¢e odgovarati na pitanja koristeci se prethodnim znanjem iz
geometrije. Uociti crte i tocke koje ¢ine geometrijski lik i tijelo.
Opipavati i opisivati geometrijska tijela, brojati njihove povrsine,
vrhove, ivice i imenovati geometrijsko tijelo. Pronalaziti sli¢nosti
geometrijskih tijela sa predmetima iz stvarnosti. Pogledati fotografije
gradevina na prezentaciji i prepoznati u njima geometrijske oblike.
Koristedi glinamol, ¢ackalice ili Stapice izraditi trazeni geometrijski lik,
zatim geometrijsko tijelo. Prema uputama iz zadataka u paru izraditi
kucu, most, dvorac i toranj. Pregledati Skolski prostor, napraviti plan,
skicirati i izraditi model zamisljene moderne Skole primjenjujudi stecena
znanja o duZini, geometrijskim likovima, tijelima i statici. Opisivati
prostor koji su zamislili i njegovu namjenu, te prezentirati koje su nove
sadrzaje unijeli u modernu osnovnu skolu i zasto.

Nacin vrednovanja

Usmena pohvala, izlozba radova

FINANCIJSKA PISMENOST

Tema/Projekt

Financijska pismenost

Broj sati

12

Kljucni pojmovi

Euro, novac, Zelja, potreba, Stednja, banka, bankar, potrosac, financijski
plan donacija, humanitarna akcija, volonter

Ocekivani ishodi

Ucenici ce:
- upoznatii opisati nov¢anice i kovanice eura
- upoznati povijest novca i zasto je nastao
- raCunati s novcem
- zabaviti se i uditi kroz igru
- upoznatii primjenjivati zapisivanje decimalnih brojeva
- razlikovati Sto su Zelje, a Sto potrebe u planiranju odgovorne

potrosnje

- napraviti svoj financijski plan i upravljanje vlastitim novcem i
Stednjom

- kriticki razmisljati i kroz igru rjesavati svoje zamisli i ideje,

povezujudi sadrzaje matematike sa financijskom pismenosti
- predloZiti humanitarne akcije u Skoli
- od recikliranog materijala izraditi kasicu

Aktivnosti (kojim cete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ¢e gledati prezentaciju i sudjelovati u razgovoru o povijesti
nastanka novca i je li se neki oblik placanja zadrZao do danas.
Promatrati i opisivati izgled nov¢anice i kovanice eura na plakatu. Uociti
i nauciti Sto se nalazi na kovanicama eura i centi iskovanim u Republici
Hrvatskoj. Kroz igru upoznati vrijednost novca, zapisivati vrijednost eura
decimalnim brojem i oznakom za euro. Osvijestiti i razvrstati pojmove
Sto su Zelje, a Sto potrebe. Zakljuciti da se novcem ne moze bas sve
kupiti davajuci primjere. Navoditi primjere Stednje i gdje sve mogu
¢uvati novac. Izraditi vlastiti financijski plan Stednje svog dZeparaca.
Davati primjere utjecaja marketinsih poruka i medija koje nas poticu da
kupujemo i tako uciti kako biti pametan potrosac i odgovorno upravljati
svojim dZeparcem. Odgovarati na pitanja i predloZiti Sto sa stvarima kod
kuce koje im viSe ne trebaju, kako ih prodati ili ih donirati i kome.
Razgovarati o humanitarnim akcijama, donacijama koje bi mogli




provesti u Skoli. PredloZiti kako moZemo darovati svoje vrijeme i postati
volonteri. Nabrojiti otpad koji se stvara kupovinom i Sto moZzemo s
otpadom uciniti. Nabrojati otpad koji se moze reciklirati, te imenovati
predmete dobivene recikliranjem. Od recikliranog materijala izraditi
kasicu za Stednju.

Nacin vrednovanja

Usmena pohvala, izlozba radova, predloZi humanitarnu akciju koju ¢e u

toku skolske godine realizirati

RITAM | MASTEMATIKA

Tema/Projekt Ritam i matematika

Broj sati 3

Kljuéni pojmovi Ritam, dobe, mjera, tempo, broj, niz, glazba
Ocekivani ishodi Ucenici Ce:

- slusati, uocavati ritam, melodiju,tempo u glazbi

- upoznati trajanje nota

- povezivati odnose izmedu glazbenog ritma i matematike
razvijati sposobnost misaone predodzbe razlomka u dobama

- koristeci vlastite ideje smisliti i izvoditi ritamske cjeline tijelom i
napravljenim instrumentima

- kriti¢ki razmisljati i kroz igru rjeSavati svoje zamisli i ideje,
povezujuc¢i sadrZaje matematike s drugim podrucjima i
zanimanjima ljudi

Aktivnosti (kojim cete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ¢e slusati, prepoznati i izvoditi ritam tijelom i napravljenim
instrumentima. Upoznati trajanje nota, na zadanu pjesmu sloZiti note u
crtovlju po zadanim kriterijima. lzvoditi ritam tijelom i napravljenim
instrumentima. Osmisliti ¢e odredene ritamske cjeline, smisliti oznake
za izvodenje kojima se prati glazbeni ritam koji se temelji na
matematici. lzraditi instrumente kojima ¢e izvesti ritam pronalazeci u
svojoj okolini potrebne materijale.

Nacin vrednovanja

Usmena pohvala i ritamska izvedba

MATEMATIKA U RECEPTIMA

Tema/Projekt

Matematika u receptima

Broj sati

5

Klju€ni pojmovi

Gram, dekagram, kilogram, deciliter, litra, kalorijska vrijednost, zdrava
prehrana, recept

Ocekivani ishodi

Ucenici ¢e:

- osvijestiti mnostvo zanimljivih ¢injenica o primjeni matematike
u kuhinji

- upoznati da je prisustvo matematike u kuhinji prisutno u
svakodnevnom Zivotu

- nauciti primjenjivati mjere za masu i teku¢inu u svakodnevnom
Zivotu

- upoznati se sa pojmom pretilosti i koliko nezdravi nacin
prehrane utjece na nase tijelo i zdravlje

- predloZiti rjeSenja pretilosti i gladi u svijetu

- kriti¢ki razmisljati i kroz igru rjeSavati svoje zamisli i ideje

- napraviti jedan klasi¢an kola¢ i jedan zdrav kola¢, uporediti i

raspravljati

MaSTEMaticari
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Aktivnosti (kojim ¢ete ostvariti
ishod) — kratak opis

Ucenici ¢e pregledati recepte na internetu. Navesti namirnice koje se
koriste u kuhinji. Odabrat ¢e recept po kojem Zele napraviti kolac.
Prouciti recept, navesti namirnice u njemu koje trebaju kako bi napravili
kolac. Zakljuciti kako trebaju kuhinjsku vagu za mjerenje mase pojedinih
namirnica i mjericu za mjerenje tekuéine. Ponoviti mjere za masu i
tekucdinu. Koristeci se znanjem mjera za masu i tekuc¢inu mjeriti masu i
tekucinu potrebnu za kolac. Izracunati duplu mjeru za kolace. Zajednicki
mjeriti, mutiti, oblikovati kolac i ispeci u Skolskoj kuhinji na zadanoj
temperaturi u propisanom vremenu. Postaviti stol i podijeliti kolac.
Zajednicki kusati, raspravljati o koli¢ini unosa slatkih kolaca, njihovoj
kalorijskoj vrijednosti i vaznosti zdrave i uravnoteZene prehrane za
zdravlje. Razgovarati o problemu pretilosti i davati rjeSenja kako bi se
problem pretilosti smanjio. Istraziti na internetu koliko se hrane baca i
koje bi rjeSenje mogli dati kako bi uticali na smanjenje gladi u svijetu.
Potraziti na internetu i recept za zdrav kola¢ sa manjom kalorijskom
vrijednosti za osobe koje bi htjele smanjiti kilograme. Napraviti po
receptu zdrav kolac. Zajednicki kusati. Po vlastitom izboru zdrav ili
klasican kola¢ podijeliti se u dve skupine, raspravljati koji bi kola¢ radije
pojeli i zaSto branedi svoje stavove i uvjerenja. Zakljuciti kako je
matematika veoma povezana sa kuhinjom i kako ne bi mogli napraviti
kolace bez poznavanja mjera za masu i tekuéinu.

Nacin vrednovanja

Usmena pohvala i degustacija pripremljenih kolaca

MATEMATIKA | UMJETNOST

Tema/Projekt

Matematika i umjetnost

Broj sati

6

Kljucni pojmovi

- op - art (opticka umjetnost), iluzija dubine i kretanja, crta,
ploha, boja, geometrijski likovi, geometrijska tijela

Ocekivani ishodi

Ucenici ¢e:

- upoznati umjetnicki pravac koji nazivamo op-art, opticka
umjetnost, koja se temelji na vizualnim nadrazajimai
prijevarama naseg oka

- prepoznati ritam i matematiku u takvim umjetni¢kim djelima,
iznositi svoja zapazanja, gibanje crta, mirovanje crta

- iznositi vlastite zakljucke o opti¢koj umjetnosti i na koji nacin se
postize

- uociti, prepoznati i likovno se izraziti ritmom likova, crta i boja i
stvoriti pop art

Aktivnosti (kojim ¢ete ostvariti
ishod) — kratak opis

Pogledati video o optickim iluzijama koje se temelje na vizualnim
podraZajima i prijevarama naSeg oka. Prezentacijom ¢e upoznati dijela
poznatog Viktora Vasareli koji je radio Sezdesetih godina unutar
umjetnickog pravca koji nazivamo op-art ili opticka umjetnost.
Promatranjem ce prepoznati matematiku u umjetnosti u ritmu
geometrijskih likova, boja i crta. Prezentacijom ¢e vidjeti nacin stvaranja
opticke umjetnosti, tj. iluzije, prevare oka. Samostalno ¢e stvarati op -
art umjetnost, ritmom geometrijskih likova crtat ée op art loptu.
Ritmom crta bojat ce tri stranice kocke, konbinacija crno - bijele boje, a
zatim u bojama toplo - hladni kontrast. Napravit ée izloZzbu radova i
zakljuciti jesu li postigli opticku prijevaru oka.

Nacin vrednovanja

Usmena pohvala i izloZba radova




PRIPREMA ZA 1ZVODENJE IZVANNASTAVNE AKTIVNOSTI: maSTEMaticari

TEMA/PROJEKT Matematika u receptima/ KOZMOS

DOB UCENIKA/RAZRED: 2. i 3.

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:
Ucenici ce:
- osvijestiti mnostvo zanimljivih ¢injenica o primjeni matematike u kuhinji
- upoznati da je matematika prisutna u kuhinji
- nauciti primjenjivati mjere za masu i tekuc¢inu u svakodnevnom Zivotu
- upoznati se sa pojmom pretilosti i koliko nezdravi nacin prehrane utjece na nase tijelo
i zdravlje
- predloziti rjeSenja pretilosti i gladi u svijetu
- kriti¢ki razmisljati i kroz prakti¢ni rad uciti matematiku
- napraviti jedan klasican kolac i jedan zdrav kolac, usporediti, iznositi stavove i
raspravljati

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenici ¢e:
- razvijati socijalne i komunikacijske vjestine, suradnju i timski rad
- organizirati svoj rad, izvrSavati zadatak, razvijati svoju ulogu u timu, donositi odluke
- izraZavati svoje ideje i stavove na razliCite nacine
- zabaviti se

MIJESTO | TRAJANIJE IZVODENJA
AKTIVNOSTI

Osnovna skola Dalj, u€ionica 5 sati

NASTAVNA SREDSTVA | POMAGALA; Laptop, pametna plo¢a, namirnice potrebne za kolace,
MATERIJAL ZA RAD mikser, posude, tepsije, Stednjak, vaga, peénica, kalupi
za mafine

Prilog 1 Recepti

k5

PRILOZI https://docs.google.com/document/d/1J61BOjUgnp nr 3%
YYFfOwCletyNlidxY6V/edit?usp=drive link&ouid=1042 E
03359604360882103&rtpof=true&sd=true &5

]

=

Metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda 9

NASTAVNE METODE | STRATEGIJE .
prakti¢nog rada, metoda razgovora, rasprava

OBLICI RADA
Frontalni rad, individualni rad , grupni rad
POPIS LITERATURE | IZVORA ZA internet
UCITELJA/NASTAVNIKA Kurikulum medupredmetnih tema (Osobni i socijalni

razvoj, Odrzivi razvoj, Poduzetnistvo)




1.AKTIVNOST Kako napraviti kolac (2 sata)
UCENIK
Proucavaju recepte i namirnice potrebne za kolace.
Odgovaraju na pitanje gdje prepoznaju matematiku u
UCITEL receptima, (mjere za masu, mjere za tekucinu, broj kasikica,

Na pametnoj ploci otvara
recepte za kolace.

Vodi razgovor o napisanim
receptima i postavlja u¢enicima
pitanje, gdje prepoznaju
matematiku u receptima.
PredlaZe ucenicima nekoliko
recepata po kojima ¢e napraviti
kolac.

Zadaje ucenicima zadatak da
izracunaju duplu mjeru za
odabrane kolace, podjele
zadatke tko ¢e Sto raditi i
naprave odabrane kolace.

Prati aktivnosti ucenika i
povremeno asistira i daje
odgovore na pitanja.

Uz degustaciju kolaca vodi
razgovor o zdravim navikama,
zdravoj i uravnotezZenoj prehrani,
pretilosti, Se¢ernoj bolesti
Prezentira na pametnoj ploci
nekoliko zdravih recepata i
predlaze ucenicima da odaberu
jedan koji ¢emo napraviti na
sljedecoj aktivnosti.

temperatura pecenja, velicina tepsije za pecenje).

Ucenici biraju ¢okoladni kolac¢ i mafine.

Ucenici racunaju i zapisuju duplu mjeru odabranog kolaca.
Prave kola¢ po uputama ( miksaju, mjere, oblikuju) i peku
prateci vrijeme pecenja.

Pecene kolace slazu na pladnjeve i posluZuju na postavljeni
stol.

Degustiraju napravljene kolace, koristeéi prethodna znanja o
pravilnoj prehrani daju odgovore, iznose zakljucke i daju
prijedlog kako se mogu koristiti zdravije namirnice i napraviti
kolac bez Secera za one koji zbog bolesti ili pretilosti ne smiju
jesti Secere, bijelo brasno......

Ucenici biraju recept za zdravi kolac.
Svojim kola¢ima pocastili su i teta kuharice, spremacice i
uciteljicu koja je bila u Skoli.

MaSTEMaticari

2.AKTIVNOST

Kako napraviti zdrav kolac ( 3 sata)

o

UCITEL

Daje ucenicima odabrani recept
za zdravi kolac i zadaje zadatak
da ponovo izracunaju duplu
mjeru.

Zadaje im zadatak da na
namirnicama koje smo donijeli
provjeri sastav tj. imaju li Secera
u sebi.

UCENIK

Ucenici racunaju i zapisuju duplu mjeru za odabrani kolac.

Ucenici na poledini namirnica provjeravaju njihov sastav i
zakljucuju kako odabrane namirnice u sastavu nemaju Secera i
kako i Cokolada moZe biti bez Seéera. (Dorina sa stevijom)




Upucuje ucenike da na internetu = Postavljaju pitanja o steviji. Jedan ucenik na internetu
pronadu zdrave zasladivace koji | pronalazi zdravije zasladivace i prenosi u¢enicima( voéni Seéeri,
se mogu koristiti umjesto Secera. | javorov sirup, med, smedi Secer....

Upuduje ucenike da prate recept,
podjele zadatke tko ¢e Sta raditi i

naprave odabrani kolag. Prave kolac po uputama ( miksaju, mjere, oblikuju) i peku

prateci vrijeme pecenja.

Uz degustaciju kolac¢a vodi
razgovor o razlici izmedu
klasi¢nog kolaca sa Secerom i Degustiraju napravljeni kola¢, koristeéi prethodna znanja o
zdravog kolaca bez Secera. pravilnoj prehrani daju odgovore, iznose zakljucke i daju
prijedlog kako se mogu koristiti zdravije namirnice i napraviti
kolac bez Secera za one koji zbog bolesti ili pretilosti ne smiju
jesti Secere, bijelo brasno......

Peceni kola¢ posluzuju na postavljeni stol.

Daje ucenicima zadatak da se
odluce koji bi kolac radije jeli i
dijeli ih u dvije skupine ( klasican
kola¢ i zdravi kolac), napominje
da je svaki odgovor tocan.

Zadaje zadatak ucenicima da se
iznose svoje stavove zasto su
odabrali koji kolac.

Ucenici se opredjeljuju za klasic¢an kola¢ ili zdravi kolac.

Iznose stavove zasto su izabrali kolac sa Se¢erom ili zdravi kolac

Razgovara s ucenicima o — raspravljaju o ukusu, zdravlju, koli¢ini......
problemu pretilosti (narocito

djece) i gladi u svijetu. lznosi

podatke.
Ucenici daju prijedloge kako rijesiti pretilost (paziti na koli¢inu
Zadaje zadatak ucenicima da hrane koju jedu, kakvu hranu jedu, svakodnevnoj tjelovjezbi,
predloZe rjeSenja kako rijesiti Setnji, igri u prirodi, $to manje sjedenja pred televizorom,
pretilost, a kako glad u svijetu igranju igrica....) -
©
0
Daju prijedloge kako rijesiti glad u svijetu ( donacije, ne bacati g
hranu, hranu kojoj je kratak rok trajanja trgovine trebaju L
poklanjati kako bi nahranili one koji su gladni, humanitarne %
akcije....) =
1

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA | Degustacija, usmena pohvala




PRIPREMA ZA 1ZVODENIJE IZVANNASTAVNE AKTIVNOSTI: maSTEMaticari

TEMA/PROJEKT Matematika i umjetnost/ KOZMOS

DOB UCENIKA/RAZRED: 2. i 3.

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:

Ucenici ce:

- upoznati umjetnicki pravac koji nazivamo op-art, opticka umjetnost, koja se temelji na
vizualnim podraZajima i prijevarama naseg oka

- prepoznati op — art (opticka umjetnost) u djelima poznatih umjetnika, uoditi iluziju dubine
i kretanja, crta, ploha, boja, geometrijskih likova, geometrijskih tijela

- prepoznati ritam i matematiku u takvim umjetnickim djelima, iznositi svoja zapaZanja,
gibanje crta, mirovanje crta

- iznositi vlastite zakljucke o opti¢koj umjetnosti i na koji nacin se postize

- uociti ritma boja, geometrijskih oblika i crta te niza, smjera, gradacije i privida prostora na
optickim iluzijama, razvijanje osjetljivosti za likovne probleme i divergentnog misljenja

- uociti, prepoznati i likovno se izraziti ritmom crta, geometrijskih likova, boja i stvoriti pop
art djelo

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenici ce:
- prepoznati inovacije i njihove vrijednosti
- razvijati socijalne i komunikacijske vjestine, suradnju i timski rad
- organizirati svoj rad, izvrSavati zadatak, razvijati svoju ulogu u timu, donositi odluke
- koristiti se prethodnim znanjem o rjeSavanju problema na uobi¢ajen nacin i razvijati nove
strategije rjeSavanja problema
- izraZzavati svoje ideje na razlicite nacine

MJESTO | TRAJANJE
IZVODENJA Osnovna $kola Dalj, ucionica 6 sati
AKTIVNOSTI
T NASTAVNA SREDSTVA |  Laptop, pametna ploca, PPT prezentacija, video, papir bijeli i crni,
2 POMAGALA; flomasteri, A4 papir, veliki papiri za izradu plakata, olovke, ravnala,
:§: MATERIJAL ZA RAD Sestar
% Video: https://www.youtube.com/watch?v=IYV9VP421C8
= https://www.youtube.com/watch?v=U4eZ4-3iG8M
PRILOZI literatura:
12 https://repozitorij.ufzg.unizg.hr/islandora/object/ufzg%3A1437/datastr
eam/PDF/view
Strategija ucenja otkrivanjem, strategija rjeSavanja problema, strategija
NASTAVNE METODE | interaktivnog ucenja, metoda razgovora, metoda demonstracije,
STRATEGIUE metoda prakticnog rada, metoda razgovora, analiticko promatranje,
variranje
OBLICI RADA Frontalni rad, individualni rad , grupni rad
POPIS LITERATURE | Kurikulum medupredmetnih tema (Osobni i socijalni razvoj, OdrZivi
IZVORA ZA . oy
UCITELJA/NASTAVNIKA razvoj, Poduzetnistvo)




1.AKTIVNOST

Ritam likova, Op — art - Lopta ( 3 sata)

UCITEL

Pusta kratak video:
Opticke iluzije.

Vodi razgovor o optickoj
umjetnosti.

Na ppt - prezentira
poznate op —art
umjetnike i njihova djela:
Victor Vasarely, Zebra,
1937.; Victor Vasarely,
Vega-Szebb, 1974,

Vodi razgovor o djelima.

Potice ucenike na
razmisljanje o matematici
u umjetnosti, na
promisljanje o nacinu
stvaranja opticke
umjetnosti, tj. lluzije,
prevare oka.

Prezentira kako postiéi
opticku iluziju.

Zadatak za ucenike:
Izraditi po — art djelo na
temu Lopta, kako bi dobili
opticku iluziju. Koristiti
crni flomaster.

UCENIK

Kroz video spoznaje opticke iluzije, prevare oka, daje svoje
komentare.

Sudjeluje u razgovoru. Promatra umjetnicka djela na prezentaciji.
Analizira i uocava detalje koji su pomogli u stvaranju opticke iluzije.
Uocava i analizira ritam crta i geometrijskih likova na umjetnickim
djelima poznatih op — art umjetnika. Pokusava objasniti tvrdnju i
svoje izjave potkrijepiti na primjerima. Povezuje umjetnost i
matematiku.

Iznosi ideje za izradu op — art lopte, boja geometrijske likove i uocava
nacin postizanja opticke iluzije.

Prezentira svoj uradak.

2.AKTIVNOST

Ritam crta, op — art - Kocka ( 3 sata)

UCITEL

PiSe na plocu: Op — art,
opticka umjetnost: Kocka

Demonstrira kako
geometrijskim oblicima,
crtama oslikati crtez
kocke. Vodi ucenike kroz
kratku demonstraciju.

Razgovara sa ucenicima o
oblicima i crtama kojima
mogu obojati kocku kako
bi dobili opticku iluziju.

Zadatak za ucenike:

Crtati na stranicama
mreze modela kocke

UCENIK

Uocava ritam boja, geometrijskih oblika i crta, te niza, smjera,
gradacije i privida prostora prilikom demonstracije.

Iznosi ideje za izradu op — art kocke.

Kreativno crta crnim flomasterom na stranicama kocke.

Prezentira svoj uradak.

MaSTEMaticari
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crnim flomasterom i
stvoriti opticku iluziju u
svijetlo —tamnom
kontrastu .

Ponavlja sa u¢enicima
tople i hladne boje.

_— Kreativno crta toplim i hladnim bojama na stranicama kocke.
Zadatak za ucenike:

Crtati na stranicama
mreze modela kocke
flomasterima stvoriti
opticku iluziju u toplo —
hladnom kontrastu .

Nakon crtanja upuduje

ucenike kako spojiti kocke
u crno - bijelom kontrastu ~ Grupnim radom ucenici spajaju oslikane kocke u crno — bijelom

i toplo hladnom kontrastu  kontrastu i toplom hladnom kontrastu na crni hamer papir i stvaraju
grupnu op — art umjetnost.

IzlaZu zajednicki rad i uoCavaju i prezentiraju opticku iluziju
trodimenzionalnosti kocke.

MaSTEMaticari
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VREDNOVANIJE Plakati op - art
TEME/PROJEKTA IzloZzba radova u holu skole




PRIPREMA ZA IZVODENIJE IZVANNASTAVNE AKTIVNOSTI:

TEMA/PROJEKT Od duZine do gradevine

DOB UCENIKA/RAZRED: Uéenici 2. i 3. razreda OS Dalj

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:
Ucenici ¢e:
- opisivati, crtati i modelirati duZine, geometrijske likove i tijela
- povezivati odnose medu geometrijskim tijelima i likovima, te duzinama i tockama
- geometrijskim rasudivanjem razvijati sposobnost misaone predodzbe objekta i prostornih
odnosa, povezivati poznate geometrijske objekte
- koristeci vlastite ideje modelirati gradevinu buducnosti
- kriti¢ki razmisljati i kroz igru rjeSavati svoje zamisli i ideje, povezujudi sadrzaje matematike s drugim
podrucjima i zanimanjima ljudi
- razvijati finu motoriku i kreativnost

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenici ce:
- razvijati socijalne i komunikacijske vjestine, suradnju i timski rad
- organizirati svoj rad, izvrSavati svoj zadatak, razvijati svoju ulogu u timu, donositi odluke
- koristiti se prethodnim znanjem o rjeSavanju problema na uobicajen nacin i razvijati nove
strategije rjeSavanja problema
- izraZavati svoje ideje na razlicite nacine
- prepoznatiinovaciju i njenu vrijednost
- uocavati problem iz neposredne okoline i predlagati rjeSenja
- prepoznati nedostatke i izraziti svoje Zelje o izgledu Skole u buducnosti

MIJESTO | TRAJANIJE < C e . . .
OS Dalj, ucionica — 7 nastavnih sati

1ZVODENJA AKTIVNOSTI

NASTAVNA SREDSTVA | _ o e . S
projektor, ppt, plastelin, glinamol, ¢ackalice ili Stapi¢i, modeli =

POMAGALA; MATERIJAL ZA e - . =
geometrijskih likova i tijela, flomasteri, ravnalo o

RAD k=

=

https://www.pinterest.com/pin/323062973285165342/

PRILOZI https://www.pinterest.com/pin/237494580353941249/ 5
https://youtu.be/GSOms32VsWE

NASTAVNE METODE I metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda prakti¢nog rada,

STRATEGIUE strategija uc¢enja otkrivanjem

OBLICI RADA frontalni rad, individualni rad, rad u paru, skupni rad

POPIS LITERATURE | IZVORA ZA

UCITELJA/NASTAVNIKA Kurikulum medupredmetnih tema (Osobni i socijalni razvoj, OdrZivi
razvoj, Poduzetnistvo)




1. AKTIVNOST

Od duzine do geometrijskog tijela ( 2 sata)

UCITEL

Kroz zadatke ponavlja s u¢enicima
geometriju.

Zadatak za ucenike: Uz pomoc ravnala spoji
tocke tako da dobijes poznate geometrijske
likove.

Zadatak za ucenike: Na osnovu dobivenih
crteZza geometrijskih likova iste izradi uz
pomoc glinamola i ¢ackalica.

Na stolu je pripremljeno razlicitih
geometrijskih tijela velikih, malih, raznih
boja.

Zadaje zadatak ucenicima: Izaberi
geometrijsko tijelo koje ¢es opisati i
pronadi nesto u svojoj okolini $to ima oblik
toga geometrijskog lika.

Zadaje zadatak ucenicima: Na stolu se
nalaze crtezi geometrijskih tijela. Uz pomoc¢
Cackalica i plastelina sagradi geometrijska
tijela koja se nalaze na crteZima.

UCENIK

Odgovara na pitanja koristeéi se prethodnim znanjem iz
geometrije.

Na papiru A4 spaja tocke crtama i dobiva crteze
geometrijskih likova.

Gradi uz pomo¢ plastelina i ¢ackalica geometrijske likove.

Opipava i opisuje geometrijska tijela, njihove povrsine,
vrhove, ivice, broji ih i imenuje geometrijsko tijelo.
Pronalazi slicnosti geometrijskih tijela sa predmetima koje
pozna u Skoli ili svuda oko sebe.

Uocava linije i tocke koje ¢ine geometrijko tijelo, gradi
geometrijska tijela od ¢ackalica i plastelina.

Prezentiraju svoje uratke.

2. AKTIVNOST

Od geometrijskog tijela do gradevine ( 2 sata)

MaSTEMaticari
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UCITEL

Dijeli u¢enike na parove uz pomoc kartica i
zadaje zadatak.

Izvlacenje kartica — ukupno 8 kartica sa 4
geometrijska tijela kako bi se ucenici
podelili u parove i zajednicki napravili
zadatke.

1.zadatak — uz pomoc Stapica i plastelina
izgradite malu kucu.

2.zadatak — uz pomoc¢ Stapica i plastelina
izgradite most na rijeci koju sam napravila.
3.zadatak - uz pomoc Stapica i plastelina
izgradite dvorac.

4.zadatak - uz pomo¢ Stapica i plastelina
izgradite Sto vedi toranj.

Upucuje ucenike da sve radove spoje u
jedan zajednicki rad..

UCENIK

Skicira, dogovara se i u paru gradi prema zadanim
zadacima. Nakon zavrsenih radova svaki par opisuje svoje
gradevine, jesu li zadovoljni svojim radom, jesu li imali
problema pri gradenju, ako jesu kako su ga rijesili, Sto bi
promijenili, kako su se osjecali dok su gradili.

Prenose svoje uratke na zajednicki prostor(hamer papir).
Prezentira rad.




3. AKTIVNOST

Gradimo modernu skolu ( 3 sata)

UCITEL

Najavljuje da ¢e danas zajednicki graditi
cijela skupina modernu Skolu. Razgovara s
ucenicima o zanimanjima ljudi koji rade
nacrte gradevina, ljudi koji grade
gradevine, ljudi koji se bave uredenjem
unutarnjeg i vanjskog prostora.

Prikazuje na projektoru moderne
gradevine.

Obilazi s uéenicima prostor skole i potice ih
na razmisljanje Sto bi sve jedna moderna
Skola trebala imati.

Zadaje zadatak: Promisli, skiciraj i izgradi
modernu sSkolu, njen izgled, namjenu
unutarnjeg i vanjskog prostora.

UCENIK
Planira u prostoru nae OS i zapisuje, skicira i prenosi
planiranje na hamer papir. Promislja i rasporeduje Skolski
prostor unutrasnji i vanjski. Daje prijedloge Sto bi sve
trebala imati jedna moderna OS i sadriaje smjesta u
prostor. Zajednicki uz pomo¢ ¢ackalica, Stapica, plastelina
gradi modernu Skolu.

Razgovara o uratku.

L

¥

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

Izlozba radova, usmena pohvala

MaSTEMaticari
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PRIPREMA ZA 1ZVODENIJE IZVANNASTAVNE AKTIVNOSTI:

TEMA/PROJEKT Ritam i matematika

DOB UCENIKA/RAZRED: 2. i 3. razred

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:

Ucenici ¢e:

- slusati, uoCavati ritam, melodiju,tempo u glazbi

- upoznati trajanje nota

- povezivati odnose izmedu glazbenog ritma i matematike razvijati sposobnost misaone predodzbe
razlomka u dobama

- koristeci vlastite ideje smisliti i izvoditi ritamske cjeline tijelom i napravljenim instrumentima

- kriti¢ki razmisljati i kroz igru rjesavati svoje zamisli i ideje, povezujuéi sadrzaje matematike s
drugim podrucjima i zanimanjima ljudi

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:

Ucenici ¢e:
- izraZavati svoje ideje na razliCite nacine
- povezati nove sadrZaje s prethodnim znanjem i iskustvima
- usmjeravati svoju kreativnu aktivnost prema krajnjem cilju
- razvijati koncentraciju i osje¢aj za ritam
- zabaviti se, izraditi instrumente od materijala iz prirode

MJESTO | TRAJANJE < .
OS Dalj — 3 sata
IZVODENJA AKTIVNOSTI
NASTAVNA SREDSTVA | laptop, pametna ploca, crtovlje za note, napravljene note, napravljeni
POMAGALA; MATERIJAL ZA instrumenti, papir u boji, plakat, plasti¢ne boce, kukuruz, riza, drveni
RAD Stapici, metalni ¢epovi, Zica
PRILOZI
§ NASTAVNE METODE | metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda prakti¢nog rada,
§ STRATEGIUE igra
L
% OBLICI RADA frontalni rad, individualni rad, skupni rad
=
POPIS LITERATURE I IZVORA ZA | Kurikulum medupredmetnih tema (Osobni i socijalni razvoj, OdrZivi
18 UCITELJA/NASTAVNIKA razvoj, Poduzetnistvo)
1. AKTIVNOST Gradimo grad
UCITELJ UCENIK
Prezentira note u glazbi, ritam, trajanje Ucenici odgovaraju na pitanja koristeéi se prethodnim
note znanjem iz glazbenog. Povezuju ritam i matematiku dajudi
primjere.

Vodi razgovor s ucenicima o ritmu,
dobama, sviranju instrumentima, tijelom, UcCenici prave instrumente, bojaju.
napravljenim instrumentima, povezivanju
ritma i matematike.




Zadatak za ucenike: Napraviti instrumente
od plasti¢nih boca, drvenih Stapic¢a, zrna
kukuruza, rize, Zice, epova... i bojati ih.

Ucitelj na pametnoj ploci prezentira pjesmu
Bumbari i pcele, zajednicki je pjevamo.

Zadatak za ucenika. Pogledati note u pjesmi
i sloziti ih u crtovlje prema zadanom
predlosku (trajanje note). Napravljenim
instrumentima svirati i pjevati pjesmu
Bumbari i pCele pratedi trajanje note.

Zadatak za ucenika. Podijeliti se o dvije
grupe i na hamer papir prenijeti ritam
zadane pjesme koristedi se izrezanim
geometijskim likovima u boji razli¢ite
veli¢ine i vjeZzbati svirati zadani ritam
koristeci svoje tijelo kao instrument, a
zadani geometrijski lik kao pokret koji
trebaju izvesti.

Ucitelj na pametnoj ploci prezentira plakat
glazbenog ritma ispisan znakovima za
sviranje, ima napisane dogovorene nacine
sviranja tijelom za pojedini znak. Zadaje

Pjevaju pjesmu Bumbari i pcele.

SlaZu note u crtovlje prema zadanom predlosku.
Napravljenim instrumentima sviraju i pjevaju pjesmu.

Ucenici prenose ritam na hamer papir prema zadanom
predlosku pjesme Bumbari i pcele. Dogovaraju koji
geometrijski lik ¢e im znaciti koji pokret tijelom,
uvjezbavaju u skupini svoju izvedbu.

Izvode glazbeni ritam tijelom.

MaSTEMaticari
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zadatak da vjeZzbamo sviranje tijelom
prateci dogovorene znakove.

Ucenici uvjezbavaju sviranje tijelom prema dogovorenim
znacima.
Zajednicki izvode ritam tijelom.

VREDNOVANJE TEME/PROJEKTA Ritamska izvedba, usmena pohvala

MaSTEMaticari
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PRIPREMA ZA IZVODENIJE IZVANNASTAVNE AKTIVNOSTI:

TEMA/PROJEKT Financijska pismenost

DOB UCENIKA/RAZRED: Uéenici 2. i 3. razreda OS Dalj

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:
Ucenici ¢e:
- upoznati i opisati novCanice i kovanice eura
- upoznati povijest novca i zasto je nastao
- racunati s novcem
- upoznati i primjenjivati zapisivanje decimalnih brojeva
- razlikovati $to su Zelje, a Sto potrebe u planiranju odgovorne potrosnje
- kriti¢ki razmisljati i kroz igru rjeSavati svoje zamisli i ideje, povezujuci sadrzaje matematike sa
financijskom pismenosti
- predloZiti humanitarne akcije u skoli
- od recikliranog materijala napraviti kasicu

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenici ¢e:
- razvijati socijalne i komunikacijske vjestine, suradnju i timski rad
- organizirati rad, izvrSavati zadatak, razvijati svoju ulogu u timu, donositi odluke
- koristiti se prethodnim znanjem o rjeSavanju problema na uobicajen nacin i razvijati nove
strategije rjeSavanja problema
- izraZavati svoje ideje na razli¢ite nacine
- uocavati problem iz vlastitog iskustva i predlagati rjeSenja
- povezati nove sadrzaje s prethodnim znanjem i iskustvima
- usmjeravati svoju kreativnu aktivnost prema krajnjem cilju
- kriticki promisljati o povezanosti vlastitog nacina Zivota s utjecajem na okolis i ljude
- zabaviti se i uciti kroz igru

MIESTO | TRAJANJE 0S Dalj, u¢ionica — 12 nastavnih sati
1ZVODENJA AKTIVNOSTI b
NASTAVNA SREDSTVA | Projektotr, pp.ti‘ptlnalkatv—l'eu.ro —tnobvi nov:i\[c u B:ﬂ,;\@oj;uro - (Ij(l"u.é,ltvena ;‘é
ra, n n - r n n - finan n
POMAGALA; MATERIJAL ZA igra, nas aY i .IS |.c 38]6 i po gve, astavni listi¢ .I a .c.us ip a. , =
RAD hamer papir, ljepilo, Skare, plasticne boce, reklame i letci iz trgovina, =
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https://drive.google.com/file/d/1vwKC5vziXtmMy3a47y-edHanjToLj-
PRILOZI . ) )
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NASTAVNE METODE I metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda prakti¢nog rada,
STRATEGIUE strategija uc¢enja otkrivanjem, igra
OBLICI RADA frontalni rad, individualni rad, rad u paru, skupni rad
POPIS LITERATURE | IZVORA ZA
UCITELJA/NASTAVNIKA Kurikulum medupredmetnih tema (Osobni i socijalni razvoj, OdrzZivi
razvoj, Poduzetnistvo)




1. AKTIVNOST

Upoznajmo euronovcanice i euro kovanice, Igra — Moj
euro (3 sata)

MaSTEMaticari

UCITEL

Vodi razgovor o novcu. Postavlja pitanja:
Sto je novac, zasto nam treba novac?

Uz PowerPoint prezentaciju predstavlja
povijest novca. Vodi ucenike uz razgovor
kroz povijest nastanka novca.

Prezentira plakat - Euro — novi novac u RH.
Uz plakat upoznaje ucenike sa nov€anicama
i kovanicama eura. ( izgled novcanica,
kovanica i centi; euri s nacinalnom stranom
koji se proizvode u Hrvatskoj kovnici novca.
Postavlja u€enicima pitanja o vrijednosti
novcanica i kovanica.

Zadatak za ucéenike: Svakom uceniku daje
nepoznat iznos novc¢anica i kovanica eura.
Upuduje ih da pregledaju svoje kovanice i
novcanice, te razmjene dobivene iznose za
Sto vecu novcanicu i kovanicu. Zatim zbroje
koliko ukupno imaju eura i centi, upisu na
dobijeni papir tako da eure zarezom odvoje
od centi.

Upucuje ucenike u igru Moj euro. Dijeliih u
dvije skupine, svaka skupina ima 4 igraca
kojima je cilj Sto prije osvojiti vrijednost od
200,00 eura ( koji moraju biti u novcanici od
200,00 eura).

UCENIK

Aktivno sudjeluje u razgovoru.

Prati prezentaciju i ukljucuje se u razgovor. Navode
primjere iz povijesti koji su se zadrzali do danas (trampa).

Odgovara na pitanja koristeci se prethodnim znanjem.
Promatra novcanice i kovanice eura na plakatu, zakljucuje i
opisuje njihov izgled. Preracunava cente u eure i obrnuto.
Uocava Sto se nalazi na kovanicama eura i centi koje su
iskovane u RH. Pretvara vrijednost centi u euro, koliko
centiima 1 euro, 2 eura............

Mijenja sitne kovanice i novcanice za $to vecée kovanice i
novcanice eura, te na taj nacin upoznaje vrijednost
pojedine kovanice i nov¢anice. Razmislja i broji koliko mu je
centi potrebno za euro, koliko kovanica eura za novcanicu
eura, koliko mu eura treba da zameni za krupne novcanice.
Pravilno zapisuje iznos izbrojanog novca decimalnim
brojem (odvaja zarezom eure i cente) i stavlja oznaku za
euro. Cita dobiveni iznos.

Igraju igru — Moj euro i koriste stecena znanja
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2. AKTIVNOST

Zelje i potrebe (3 sata)

UCITELJ
Zapisuje na plocu: Zelje i potrebe

Postavlja pitanja i vodi razgovor u Zeljenom
smjeru. Svi imamo puno Zelja, sigurno i vi.
Sto 7eli§? (zapisi na papir) Pro¢itaj $to si
zapisao.

UCENIK

Odgovara na pitanja ucitelja i na papir zapisuje svoje Zelje.
Cita $to je zapisano.

Stavlja kvacice kraj onih zapisanih Zelja bez kojih moze
sivjeti. Cita Zelje koje mu nisu potrebne.




Pogledajte papir na kojem ste napisali svoje
Zelje i stavite kvacicu kraj onoga Sto Zelite, a
nije vam potrebno, bez toga mozete Zivjeti.

Zapisuje ucenicke Zelje kraj kojih su stavili
kvacicu tj. nisu mu nuzno potrebne za Zivot
pod stupci¢ na plo¢i ZELJE.

Upucuje ucenike na tom istom papiru da
zaokruZe ono Sto im je potrebno tj. nuzno
za Zivot.

Zapisuje ucenicke Zelje koje su zaokruzili tj.
potrebne su mu tj. nuzne potrebne za Zivot
pod stupci¢ na ploci POTREBE.

Potice ucenike da pogledaju i uoce razliku
izmedu ta dva pojma. Primjerima
ucenicima objasnjava razliku izmedu:
potreba koje su nam nuzne za Zivot i Zelja
koje nam nisu nuZne, ali nas Zivot Cine
ljepSim i nas zadovoljnijima.

Zadatak za ucenike: Ucenicima daje
nastavni listi¢ u kojem se nalaze zadaci za
razvijanje odgovornosti i potice ih na
zakljucivanje da se novcem ipak ne moze
sve kupiti.

Dijeli u¢enike u skupine za igru Moj euro.

Zaokruzuje one Zelje sa papira koje su mu potrebne za
sivot. Cita Zelje koje su mu potrebne.

Ispunjava nastavni listi¢. Cita svoje odgovore.

Igraju igru Moj euro.

3. AKTIVNOST

Stednja — kasica prasica ili banka (2 sata)

UCITEL

Vodi razgovor: Sto je $tednja?,Zasto je
vazno Stedjeti? Kako se zaraduje novac?
Tko vama daje novac? Sto je dZeparac?
Imate li dZeparac? Sto radite sa dZeparcem
koji dobijete? Zaradite li nekada dZeparac?
Kako moZete jos zaraditi dzeparac?.........
Gdje ¢uvamo novce koje Stedimo?

Imate li racun u banci? Tko radi u banci?
Upucuje ucenike kako mogu otvoriti Stedni
racun u banci uz jednog roditelja kao
zakonskog zastupnika ili skrbnika.
Prikazuje na prezentaciji reklame poznatih
brendova: nike, adidas.........

Potice ucenike na razgovor o reklamama,
¢emu sluZe. Koliko nas reklame mame da
kupimo reklamirani proizvod?

UCENIK
Aktivno sudjeluje u razgovoru.

Odgovara na pitanja, promislja o svom dZeparcu, o
nacinima zarade, kako Stediti.

Daje odgovor i obrazlaze zasto se odlucio za banku ili
kasicu.

MaSTEMaticari
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Upucuje ucenike na vaznost pametne
potrosnje i Stednje. Postavlja im pitanje:
Gdje bi radije Stediji u banci ili u kasici
prasici? Zasto?

Zadatak za ucenike: Narednih sedam dana
vodit ¢ete dnevnik potro$nje na osnovu
kojeg ¢ete na idu¢em satu napraviti
mjesecni proracun i financijski plan.

Dijeli uc¢enicima listice i daje upute.

Najavljuje igru Moj euro.

Slusaju upute i postavljaju pitanja..

Igraju igru Moj euro.

4. AKTIVNOST

Financijski plan, kupujem, prodajem — igra uloga ( 2 sata)

MaSTEMaticari
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UCITELJ

Najavljuje izradu financijskog plana.
Kroz razgovor analizira s u¢enicima na
osnovu njihovog tjednog dnevnika
potrosnje na $to najviSe troSe i na ¢emu
mogu ustedjeti od svog dZeparca.

Prezentira kako treba izgledati mjesecni
proracun i kako se pravi financijski plan
(MUDRO).

Dijeli u¢enicima listice i upucuje ih uizradu.
Cilj financijskog plana je da na kraju ostane
novaca za $tednju. Stediti mogu za neku
skuplju stvar koja im je potrebna.
Prezentacijom iznosi primjer plana Stednje
djevojcice Lane kroz koji mogu nauciti
upravljati dZeparcem i odgovorno
upravljati novcem.

Zadatak za ucenike: Napravi svoj plan
Stednje i za Sto Stedis tj. koji ti je financijski
cilj. Planiraj ga MUDRO.

Najavljuje igru — kupujem, prodajem.

Vodi razgovor.

Svaki put kad nesto kupis, moZes$ utjecati i
na okolis i druge ljude. Kako?

Vedina stvari koje kupi$ ¢e se jednom baciti
ili je na neki nacin zapakirano pa ¢e se to
pakiranje baciti. Prema tome, velika
potrosnja stvara veliki otpad koji, ako se ne
odgovorno s njim postupa, zagaduje okolis.
Sto trebamo raditi sa otpadom da ne
zagadujemo okolis?

Jesi li danas nesto napravio/napravila za
zelenu zastitu? Upotrebljavas li plasticne
vrecice? Mozes li se sjetiti koji je zadnji
ekoloski proizvod kupljen u tvojoj obitelji?

UCENIK

Iznosi Sto je zapisao u svom dnevniku potrosnje, koje sve
vrste troskova ima u dnevniku, na $to najvise trosi, je li se
iznenadio koliko potrosi, na ¢emu moze ustedjeti.

Postavlja svoj financijski cilj. Izraduje financijski plan.

Prezentira svoj financijski plan.

Kroz igru promislja o pametnoj kupnji koristeéi ranije
stecena znanja o Zeljama i potrebama. Prije odluke
postavlja si pitanje: trebam li nesto ili Zelim?
Promislja, zakljucuje i sudjeluje u razgovoru.




Upoznaje ucenike s pojmovima,

humanitarna akcija, doniranje, volontiranje.

Vodi razgovor. Jeste li nekada vi ili vasi
roditelji sudjelovali u nekoj humanitarnoj
akciji? Kada i kome i $to sve moZzemo
donirati? Jeste li ¢uli nekada da neko
volontira? Istaknula sam ucenicima kako i
sama volontiram u udruzi Vukovarske
iskrice.

Sudjeluje u razgovoru, daje prijedloge humanitarne akcije
u Skoli. Daju prijedlog da u skoli napravimo mjesto za
odlaganje ¢epova pod nazivom “ Mislim i radim srcem”

5. AKTIVNOST Kasica prasica — izrada ( 2 sata)
UCENIK:
Pretrazuje na internetu ideje za kasicu prasicu od plasti¢nih
boca. Pronalazi ideju. Izraduje kasicu prasicu.
UCITEL

Upucuje ucenike kako se moZe napraviti
kasica prasica od materijala za reciklazu.
Daje ucenicima zadatak da na internetu
potraze ideje za kasicu prasicu koju Zele
izraditi od plasti¢nih flasa.

Dijeli material za izradu kasica prasica.

Zakljucuju kako bhéhr'ﬁoraju kur;iti kasicu, mogu i sami
napraviti.

VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA

Izlozba rada, usmena pohvala

MaSTEMaticari

N
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PRIPREMA ZA 1ZVODENIJE IZVANNASTAVNE AKTIVNOSTI:

TEMA/PROJEKT STEM izazov — Gradimo grad

DOB UCENIKA/RAZRED: Uéenici RN OS Dalj

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI:
Ucenici ce:
- geometrijskim rasudivanjem razvijati sposobnost misaone predodzbe objekta i prostornih
odnosa
- kriti¢ki razmisljati i kroz igru rjeSavati svoje zamisli i ideje
- povezatiizgled grada sa geometrijskim tijelima

- razvijati timski rad, suradnju i zabaviti se prilikom gradnje
- razvijati finu motoriku i kreativnost

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:
Ucenici ce:

- izraZzavati svoje ideje na razlicite nacine

- povezati nove sadrzaje s prethodnim znanjem i iskustvima
- usmjeravati svoju kreativnu aktivnost prema krajnjem cilju
- zabaviti se

MIJESTO | TRAJANIJE

S Dalj—2
1ZVODPENJA AKTIVNOSTI 05 Dalj -2 sata

NASTAVNA SREDSTVA |
POMAGALA; MATERIJAL ZA laptop, Power point prezentacija, ¢ackalice, drveni Stapici, plastelin
RAD

PRILOZI

MaSTEMaticari

NASTAVNE METODE |
STRATEGIJE metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda prakti¢nog rada,

igra

26

OBLICI RADA
frontalni rad, individualni rad, skupni rad

POPIS LITERATURE | IZVORA ZA | Kurikulum medupredmetnih tema (Osobni i socijalni razvoj, Odrzivi
UCITELJA/NASTAVNIKA razvoj, Poduzetnistvo)




Gradimo grad

1. AKTIVNOST

UCENIK
Ucenici odgovaraju na pitanja koristeci se prethodnim
znanjem iz geometrije.
Grade uz pomo¢ plastelina i ¢ackalica geometrijske oblike
gradevine.
Skupno slazu gradevine na hamer papir i grade grad.

UCITELS

Prezentira aktivnost Power point
Vodi razgovor s ucenicima

Zadatak za ucenike: Uz pomoc plastelina i
¢ackalica izradi gradevine, zatim ih
prenesite na zajednicki hamer i kao skupina
izgradite grad.

MaSTEMaticari

N
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VREDNOVANIJE TEME/PROJEKTA Izlozba rada u holu skole, usmena pohvala




I na kraju...evo nas u travnju 2024.
Vratimo se na pocetak!

Projekt KOZMOS, Kvalitetno
Obrazovanje Za Modernu
Osnovnu Skolu

UCITEUI/CE UCENICI/E

jacanje sposobnosti i motivacija
ucitelja i drugih odgojno- razvijanje novih sadrzaja i o .
. o - o . o o o . o pohadanje izvannastavnih
obrazovnih radnika iz podrucja primjena inovativnijih nacina edukacije i terenski posjeti . .
A o . aktivnosti
STEMa, IKT i aktivnog poucavanja
gradanstva i poduzetniStva

opremanje $kole i izrada vanjske
ucionice

edukacije, studijska putovanja i kreiranje i provedba novih deset
mentorski sastanci izvannastavnih aktivnosti

Stvoreni su
uvjeti za
modernu skolu.

[

>0

g Tijekom projekta osmisljeno je deset novih izvannastavnih aktivnosti. Ucitelji/ce ukljuceni/e u projekt

= osmiSljavali su aktivnost prema svojim interesima i idejama. Stvaranje kurikuluma i pripremanje

% izvedbe aktivnosti, odvijalo se sistemati¢no uz zajednicke sastanke, razmjenu ideja i medusobnu
podrsku. Izvannastavne aktivnosti su raznovrsne 1 vazno je naglasiti da je jedna od tih aktivnosti
namijenjena za rad u posebnom odjelu. U priru¢niku je kurikulum izvannastavne aktivnosti i pripreme

28 za neposredan rad. Prilozi navedeni u pripremama bit ¢e dostupni na na https://kozmos-u-

dalju.euw/index.php/hr/ . Sve aktivnosti su provedene sa zainteresiranim ucenicima tijekom 35
nastavnih sati.

Entuzijazam, motiviranost, kreativnost i strucnost su rijeci koje me podsjecaju na autore/ice svih
prirucnika, a toplina i osje¢aj dobrodoslice pocinje na ulaznim vratima Osnovne $kole Dalj.

I na kraju...evo nas u travnju 2024.,
hvala na iznimnom iskustvu stvaranja,
Zehra Deli¢.
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Iceland [ [I @829 REPUBLIKA HRVATSKA
Ministarstvo regionalnoga razvoja

LieChtenStein .ﬂ'.'v. i fondova Europske unije
Norway grants

Projekt KOZMOS podrzan je kroz financijski mehanizam Europskog gospodarskog prostora (EGP) sredstvima
Islanda, Knezevine Lihtenstajn i Kraljevine Norveske.

Sadrzaj ove publikacije isklju¢iva je odgovornost Osnovne skole Dal;.



